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Versao de Controlo do Documento

Quaisquer alteracdes feitas a este livro de regras serdo indicadas aPand@vor,reporte-se ao n° da versao

indicado na capa para identificar de que versao se trata.

3.4.8- Resolucao d®isputas
Regra4 - Verificacdo das Bolas
8 . legamévisual

1.1 Regra9 — Verificacdo das Bolas GV Outubro 2021
Regra9.4—Bolas repreadas NAO serdoovamente testadag

10.16- Verificacdo das Bolg®sjogo

=2 =4 4 =4 4 A -4

15.11.1- Bola adulterada

As alteracdes parawerséo V.1. estdo nestao de cor
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Alteragoes feitas em relagao a 2018 v.4

As alteragOes introduzidas neste manual estdo destacadazuh A maioriadas alteracbes mas nao
necessamementetodas estdo sumariadas aqui.

Alteracoes da Versao 1.1

Titulos de Capitulos acrescentados
1. Definicdes— expandido
2. Remocéo dos requisitos de idadtal constara do Guia da Competigdo para cada competicao
3.2 Retirada a clausula ¢aralisia Cerebral
3.3 Nao havera substitutos em nenhuma divisdo (exceto nas Provas de Jovens de acordo com o Guia da
Competicao)
3.6 Permitido um Assistente do Treinad@¥
4. Retiradas as Verificac6es das Bolas da Verificagdo do Equipame@onmpétcao— serdo feitas na Camara
de Chamada
4. N&o seréo permitidos equipamentos eletrénicos ndo aprovados em campo. Isto inclui TGD2& wstches
4.7 Bolas licenciadas/oficiais a serem utilizadas nas competic6es sancionadas pela BISFedadicdarzado
4.7 + 8.11 Acrescentada Verificagdo de Bolas aos Procedimentos da Camara de Chamada
As bolas que reprovarem NAO sero substituidas, & excecéo dalmla

5.2Extenséo do Topea peca de cima ndoode exceder a altura das laterais da calha
5.4 Explicagdo mais clara dos requisitos do Ponteiro
5.5, 13.50 novimento da calhanos dois sentidos para empates e regresinarea de jogodevem ser
simultaneos
6.4 Adaptacdes das cadeirds-rodas
9.4Bolas que reprovem na verificagdo na Camara de @damao serdo testadas novamente
10.1 NAO invadir as casas dos adversarios durante os 2 minutos de aquecimento

Autorizacdo ao Operador de Calha durante a medicao
10.12 Equidistante Tem de se verificar igual distancia E RESULTADO idéntico
10. 14 “ B-eclarfficadoa i d a”
10. 16 “ Ve&bipafdciadag dbel as” para medal hados e a discricio
10.5.1. Moversepara® Fora do cami nho”
12. Parcial Interrompide clarificado
13.3 Quando o resultado estivempatado apds a regulagéo, o lancamento da mosalar é feito antes de ser
anunc Unadioid
13.7 Retirado este desempate (uma vez que o ranking € o decisor final)
14.2 Os atletas e assistentes desporti@gérador de Calha ndo devem entrar casa de langcamento dos
adversarios- (por vezes nao pode ser evitado, mas todos devem fazer o maximo esfor¢o para respeitar a area
dos adversarios)
15.2.1. Caixde penalizagdo maior (agora 35x35cm)
15.2.3. Rotatividadéa jogada de penalizagaeclarificazdo dos termos
15.8.8. Retiradaste item (BNL/Bola ndo Lancada NAO constitui uma violagi@nas de converte em bola
morta)
18. 3, 18. 6 “médico” alterado para “pessoal médi co”
19. Acrescentada uma sec¢do para o Desconto de Tempo Técnico por iSso estd tuelemo sitio
20.8 O protesto sera resolvido no Campo de Jogo
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INTRODUCAO
Asregras apresentadasesteManualde Regraslizem respeita jogar amodalidade de Boccia

EstasRegras de Competica@plicamsea todas as Competices Internacionaiganizadas sob égidia BISFed
(Boccia International Sport Federation). Estas competices compreendem todos 0s eventos sancionados pela
BISFed e incluenmEventos RegionaisTacas do MundoCampeonatos Regionais e Miiais e os Jogos
Paralimpicos

Os atletas tém de cumprir os requisitos tal como definido no Manual de Classificacao.

As competicBes de Jovens podem apresentar ligeiras variacfes a estas regras (e.g. podem ser permitidos
substitutos para Equipas e Pares algumas competicdes. A idade dos competidores sera definida no Guia da
Competicdo para cada Competicdo de Jovens. (A idade minima é de 15 anos antes do inicio do ano para todas as
outras competicdes da BISFed).

As Federacg6es Nacionais, e quaisquer oyjposem adaptar estas regras para atender a quaisquer necessidades
especificas, mas terdo de respeitar estas regras para participarem em competi¢cdes sancionadas pela BISFed.

Os Comités Organizadores podem acrescentar pontos de clarifipac@@s competicdesom a concordancia
do Delegado Técnico nomeado pela BISFed, contudo estes pontos ndo podem alterar o significado das regras e
devem estar claramente identificadosne formulario submetido a BISFed.

EspirITO DO JOGO

A ética e espito do Jogosdo semelhantes aos do ténis. A participacdo do publico éueda e encorajada.
Contudo, os espectadores, incluindo os membros das equipas que n&o estdo em competicdo, sdo encorajados a
manter siléncio durante a acdo de langamento da bola por UeiaatPode ser solicitado aos espetadores que
saiam por comportamento inaceitavel.

TRADUCAO

Uma versao editavel das regras esta disponivel para os membros que desejemlasadazitras lingua€Envie
um email aadmin@bisfed.conse quiser receber este documentd.BISFed tentard publicar os documentos
traduzidos, contudo, para evitar dlvidas versdo em lingua inglesa € a cOPBFINITIVAara todas as
divergéncia® apelos

FOTOGRAFIA

N&o s&o permitidas fotografias cdtash E permitida a filmagemios jogos. Contudo, tripés eroaras s6 podem
ser colocadosia area de jogeom aitorizagéo doArbitro Principabu Delegado Técnico

DECLARAGCAO

A BISFed reconhece gpedem ocorrer determinadas situagdes que néo foram cobertas por este manuat. Lidar
sed com estas situacdes no momento em que ocorrerem consultando o Delegado Técnico e/ou o Arbitro
Principal.

Quaisquer circunstancias especiais que carecam de um desragras de competicdo e que tenham impacto

na preparacao ou no desempenho em jogo devem ser levantadas antes do inicio do jogo. Esses aspetos devem
ser questionados antes ou durante a Reunido Técnica para que possdiacsgidose solucionados antes do

inicio de quaisquer jogos.
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NocOES BAsicAS

1. DefinigOes

Classificacéo

Designacadale atletas de acordo com as regras de classificacdo da BISFed

Divisao

Um dos varios niveis de competicdo dependentes da classificagdo

HOC

Comité Organizador

HR, AHRTD, ATD

Arbitro Principal, Arbitro Principal Assistente, Delegado TécBielggado Técnico Assisten

Assistente d Treimador

(CA Individuo que déa apoio no treino. O CA deve sessijunto ao marcador.

Lado

Na competicao individual, um Lado é um (1) jogador individual. Na divisdo de pares, u
sdo dois (2)jogadores. Na divisdo de equipas um Lado sdo trés (3) jogadores.
assistentes desportivpsreinadorese assistentesle treincs sio membrosadicionaisde um
lado.

AssistenteDesportivo

(SAAssistente para Atleta8Clou Atletas BC4 de pde acordo com as regras dos assiste
desportivos.

Operador de Calha

Bola

(RO)Da assisténcia a Atletas BC3 de aoocdm as regras dos Operadores de Cal
Reconhecido pelo IPC (Comité Paralimpico Internacional) como um atleta

Uma das blas vermelhas ou azuis ou balbvo (jack)lRef. 4.7).

Jack

Bolaalvo branca

Bolas de Competicdo

Bolas de um fabricante de bolafcialfornecidas pelo HOC para uso durante o Torneio

Lancamento

guando se usa uma calha.

Bolas néo lancadas

Termo usado para impelir a bola pararaa de jogo. Inclui langgpontapearou libertar a boIaI

(BNL) Bolas que um Lado néo ladgeante um parciaBNL passam a s.er

Bola morta

A bolade corque sai do campo depois de langada; uma bola removida pelo arbitro a s
uma violagdo; ou uma bola que néo tenha sido lancada pelo tempo ter terminado ou po
atleta decidiu ndo a langar.

Bola de penalizagéo

Bola adicional lancada no fim garcial atribuida pelo &rbitro para penalizar o outro Lado
uma violagéo especifica.

Movimento nos dois
sentidos

Movimentar claramente a calha pelo menos @ para a esquerda e 20 cm para a direita

Forado Caminho

Na parte de tras da sade lancamentoO RO DEVE moverseu préprio equipamento pa
gue ndo interfira com adversarig nem seja danificado peldversarioao mové-lo.

Quando a bola ¢

lancada

O Atleta estd no movimento final de propulsdo da bola. PaseBC3tal inclui o tempg
enquanto a bola esta naalha

Equipamento

Cadeiragde-rodas, calhas, luvas, talas, ponteiros e outros dispositivos auxiliares.

Cadeirade-rodas
Roll Test

Cadeira de rodas, scooter, berco... Um atlBV deusar uma cadeir@le-rodas para competi
Uma equenarampaStandardde Testeda BISFedtilizada paraconfirmar queas bolas rola

Medidor de Bolas

DispositivaStandardda BISFedom dois orificios especificasado para confirmar o perimet
das bolas.

Balanca
Area de Aquecimento

Balan¢a com uma precisdo de 0,0Lijizada para pesar as bolas
Area designada para os atletas aquecerem angesmtraremna Camara deChamada.

Camara de Chamada

Local onde se faz o registo antesahda partida.

Campo de Jogo

(FOPArea onde estétodosos campos. Isto inclui as mesas de marcacao.

Campo

Area limitada pelas linhas. Isto inclui as casas de langcamento.

Area de jogo

O campo menos as casas de langamento

Casa de lan¢camento

Uma das seis casas humeradas de onde os atletas langam.

Linha de langamento

A linha de campo atras da qual atletaslangam a bola

Linha em V V marcado no campo que a beddvodeve ultrapassar completamente para ser conside
em jogo.
Cruz Marca no centro da area do jogo
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Caixaalvo Caixa d&85cm x35cmna cruz pardolasde penalizacdo

Torneio Toda a competicdo ou competi¢des incluindo a verificacdo de equipamer@erirAdnia d
Encerramento finaliza orneio. UmTorneio pode incluir mais do que un@@mpeticdo.
Competicédo Todos os jogos individuais sdo uma competicdo. Todos 0s jogos de<feaaes sdo u
competicéo.

Jogo Uma partida entre dois lados

Parcial Parte do jogem quetodas as bolaforem lancadas pelos dois lados.

Parciallnterrompido Quando as bolas foram movidas da sua posicdo normaadto acidental com
intencioralmente.

ParcialRetomado Um parcial interrompido quéiver sidodemasiadoperturbado para queas bolas sejam
reposicionadapeloque o jogo pode continuar

Violacdo Qualquer acédo realizada por untleta, Assistente Desportivg Operador de CalhaLado
Assistente de Treador ou Treinador queva contra as regras do jogo dando origem a
penalizagédo

Cartdo amarelo Cartdo de cor amarela com cerca de 7cm x 10cm mospattoArbitrocomo aviso.

Cartao vermelho Cartdo de cor vermelha com cerca de 7cm x l@eostradopelo Arbitro para emitir uma
desqualificacéo.

2. Elegibilidade para Jogar

2.1 Os atletas tém destar sentados numa cadeid®e-rodas para competirOcritério de elegibilidadéde
Classificacdq)ara os atletas competirem esté descrito, em detalhe, Regras delassificacdo da BISFed.
Para mais detalhesobre (assficacaq consultar asnaisrecentesRegras de Classificacdo de Boccia da
BISFedpublicadas no wedite da BISFed

3. Tipos de Jogo

Os jogos séao

Individual (um contra um)
Par (dois contra dois)
Equipa (trés contra trés)

3.1 Jogo Individual

1 IndividualBC1(Masculino)
Individual BC1 (Feminino)
IndividualBC2(Masculino)
Individual BC2 (Feminino)
IndividualBC3(Masculino)
Individual BC3 (Feminino)
IndividualBC4(Masculino)
IndividualBC4 (Feminino)

= =4 & -8 —Aa -—a -2

Na competigdo individual, um jogo é composto por qud#pparciais.Cada atleta inicia dois parciais, com o
controlo da bolaalvoa alternar entre os atletasCada atleta tem seis (6) bolas de cor. O lado que lanca as bolas
vermelhas ocupard a casa dad¢amento 3 e o lado que langa as bolas azuis ocupara a casa dedahgal.
Quando entran para aCamara deChamada cada atleta pode levar 6 bolas vermelh@dyolasazuis €l bola-
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alvo.Atletas BC1 AtletasBC4de pé tém um AssistentBesportivoparalhes dar assisténcia em camphtletas
BC3 Atletas tém um Operador @alhaparaos apoiar Além disso, um treinador ou uAssistente delreinador
(CA) pode acompanhar cada lado pasmpopara todos os tipos de jog@ treinador/CA deva sentarse ao
ladodo marcadoma secéaalo Treinador.

3.2 Jogo de Pares

ParBC3

Os competidores devem ser classificados cdktletasBC3.Cada Patem de ter um atleta masculino e uma
atleta feminina Cada atleta é assistido por u@perador de Calhgque deve cumprir as regras d@peralores

de CalhagRef.3.5). Além disso, um Treinador ou um Assistente de Treinador (CA) podem acompanhar cada Par
ao Campo Durante cadgarcil, o treinador/ CA deve sentae ao ladalo marcadoma secéalesignada para
treinador.

Par BC4

Os competidores devem ser classificados caktletasBC4 Cada Par tem de ter um atleta masculino e uma
atleta feminina Os jogadoes de pé poden ser assistide por um AssistenteDesportivo que deve cumprir as
regras dosAssistentes DesportivofRéf. 3.5). Além disso, um Treinador ou um Assistente de Treinador (CA)
podem acompanhar cada Par ao Campo. Durante cada parcial, o treinador/ CA devessembaladodo
marcador na secao designada par@reinador.

Nas divisdes deares BC3 ParesBC4 um jogo € composto por quatro (4) parciais. Cada atleta inicia um parcial

com o controb da bolaalvo, passando por ordem numeérica dasa de langamento 2 a 5. Cada atleta teés

(3)bolas de cor. O Lado que lanca as bolas vermelhas ocuparé as casas de lancamento 2 e 4 e o Lado que lanca
as bolas azuis ocupara as casas de lancamento 3 e 5.

3.2.1 Quando entranpara a Céara de Gamada cada elemer do par pale levar trésbolas vermelas e 3
bolas azuis conjuntamente com uma Be#dvo por par.

3.3 Jogo de Equipas

Os jogadores devem ser classificados cdktletasBC1 ou BCA Equipa deve jogar com trés atletagada

Equipa deveer, pelo menosum atleta masculino e uma atleta femininam dos quais tera de sétleta BC1.

Nao hé& substitutogPoderao ser permitidas substituicbes €umpeticdesle Jovensse tal for permitido, sera
indicado no documento Técnico da Competigao

Cada Equipa terapenasum Assistente Desportivo que tem de cumprir as Regras do Assistente Despetivo (
3.5)Além disso, um Treinador ou um Assistente de Treinador (CA) podem acompanhar cada Equipa ao Campo.
Durante cada parcial, o treinador/ CA deeatar-se ao lado do marcador na se¢éo designada pdrainador.

Na divisdade Equipa, cada jogo compreende seis (6) parciais. Cada atleta inicia um parcial com ocdatrol

bola-alvo passando por ordem numérica da casa de langcamento 1 a 6. Cada atleta tem 2 bolas de cada cor. O
Lado que lanca as bolas vermelhas ocupa as casas de langamento 1, 3 e 5 e o Lado que langa as bolas azuis ocupa
as casas 2,4 e 6.

3.3.1 Quando entram na @8arade Chamadacada elemem da Equba pode levar 2 bolas vermelhas, 2 bolas
azuis e lima BolaAlvopor equipa
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3.4 Responsabilidade do Capitao
341Nas divisbes de Equipa e Pares, cada Lado tem um c

pelo Arbitro, deve identificar o capitdo. Cada capitdo, clube ou pais é responsavel por trazer a bragadeira de
capitdo. O capitao atuara como lider Egquipe e assume as seguintes responsabilidades:

3.4.2 Representar a Equipa/Par no langcamento de moeda ao ar e decidir $e gogabolas vermelhas ou azuis.
3.4.3 Decidir qual 0o membro da Equipa que deve lancar durante o jogo, incluindo nas bolas deagénal

3.4.4 Pedir tempo técnicamu médico. OTreinador, AssistenteDesportivo (SA)Operador de CalhéRO)ou
Assistente do Treinad@CA)também pode pedir tempo técnico ou médico.

3.4.5 Confirmar a deciséo do arbitro relativa ao resultado.
3.4.6 Consular o Arbitro em situacées de parciais interrompidos ou quando ha desacordo.

3.4.7 Assinar o boletim de jogo ou nomear alguém para o fazer por si. A pessoa que assina deve assinar o seu
préprio nome. Quando utilizado um boletim de jogo eletrénico, o atlgdde confirmar concordancia clicando
em “OK” ou dando consentimento ao Marcador ou Arbitro

3.4.8 Apresentarum protesto. Olreinador, Assistente do Treinadau o Chefe de Delegag também podem
apresentar unprotesto.

3.4.8

3.5 Assistentes dos Atletas

3.5.1 Operador de Calha

Um Operador de Calha é um Atleta reconhecido e deneprircom as regras aplicadas aos Atletas, exoeto
que se referé ClassificacddesteManualde Regras, os Operadores@alhadevem seguir as regras atribuidas
aos Operadores déalhaQuandose menciondAtleta" nesteManualde Regra, referese ads)individuo(s) que
impulsiongm) a bola.O Operador deCalhadeve cumprir a Politicala Bisfed quanto aNacionalidade dos
Atletas Um RO podeéar assisténcia apenas um AtletsD RO deve ser a mesma pessoa para toda a competicéo;
a menos que fique doente. Se doendeRO pode ser substitubdPara que uma substituicdo seja permitidaye
ser apresentad@o HR/Arbitro Principalm documento médico que confirme a doenca éSecréariado da
Competicdodeve ser notificadantes da abertura doscamposde aquecimento para 0 jogo em questdo. O
adverséariodeve ser notificado de uma substituicimediatamene quandoos camposde aquecimento
estiverem disponiveis. Qualquer RO substituevel ter uma licencale ROBC3e ter completadoa formacéo
antidoping.

Os Operadores d€alhaddo assisténciaos Atletas da BC3 operandacalhade acordo com as instru¢des do
Atleta. Operadores d€alhatém de posicionasedentro da casa de lancamento e ndo podem olhar padsea
de jogo durante os parciai®s Operadores de Calha desempenhamsfascomo:

1 Posicionar a calhaquando instruidos para talpelo atleta;
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Ajustar ou estabilizar a cadeira do atletguando instruidos para tal pelo atleta;
Ajustar a posicdo do atletaquando instruidos para talpelo atleta;
Arredondar e/ou passar a bola ao atletguando instruidos para talpelo atleta;
Executar ac@& de rotina antes ou depois do langcamento;
Recolher as bolas depois de cada paregiandoo Arbitro levanta a bolealvoe d i z
Transmitir informac8es entratleta e arbitro- com autorizacdo do arbitro
NAO pode entrar o FOP senautorizagio Ref.15.9.7)
9 DEVE ficarfora das casas de lancamento dos adversarios
Durante o ato de lancameni@ Operador d€alha
1 Né&o podeter contacto fisico diret@om o Atleta(ndo tocar o atleta de tod®ef.155.5);
1 Nao podeajuda o atletaempurrardo ou ajustando a cadeirade-rodas;
1 Nao podeestar a tocano ponteiro.

“

um minuto”

= =4 -4 —a -8 2 -9

Um Operador de Calhado pode olhar para a area de jogo enquanto decorre o paRRé&fl15.6.2, 15.6.5).

3.5.2 Assistente Desportivo

OsAtletasBCle osBC4 qugogam com o pé podem ter um Assistente Desportivo. No caso dos jogadores BC1 e
BC4 de pgo Assistent Desportivodeve colocarse atré da casa de lancamentwpode entrar na casa de
lancamento quandanstruidopelo seu atletaOsAssistentes Desportivoedempenham as mesmas fungdes que

os (peradoresde Calha exceto posicionar a calha.

Durante o ato de langamento Assistente Despovth ndopodeter contacto fisico diretaom o Atletando tocar
o0 atleta de todoRef.15.5.5);e ndolhe é permitidoajudar o atleta aempurrardo ou ajustando a cadeirade-
rodas;

3.5.3 Assistente do Treinador

Um Assistente delreinador acompanha um atleta no lugde Treinador e temas mesnas prerrogativas dque

o Treinador.Apenas um ou outroTfeinadorou CA) podm acompanhar oAtleta na area de aquecimento,
Céamara de Chamadau FOPDuranteum parciaJ o CA (oureinador) devesentarse ao lado do marcador na
secdo designada paraloeinador.

3.6 Treinador

E autorizado a entrar narea deAquecimento, na Camara de Chamada e no FOP para cada Dividgeinador
ou Assistente de Treinadqor lado (Ref. 7.2, 8.2) Isto inclui aDivisao Individual.

4. Verificagao de Equipamento

Todos os dispositivos de teste necessarios a realizacdao de um torneio devem ser aprovados
pelo Delegado Técnico da BISFed e/ou pelo Arbitro Principal de cada evento sancionado.

A verificacdo dequipamento(cadeira-de-rodas, calhas, ponteiros, luvas, taldsgpositivos de comunicagao
etc.) deve ser feitano iniciodo torneia O Abitro Principal e/ou quem estdesignaconduzira as verificagdes
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num horario determinado pelo Delegado Técnico. Idealmente, isteerdeter lugar 48 horas antes de a
competicdo comecarlO equipamento verificado e apvado receberdim autocolante ou selo oficial por cada

item, incluindo um autocolante para cada seccao da cdlbeas, talas ou outsequipamenta similaesque o

Atleta use em campo precisagte aprovacdodocumentada d Classificgdo que tem de ser levala para a
Verificacdo d&EquipamentoOsArbitros poderéo também pedir esta documentacdo durante os procedimentos

na Camara de Chamadaletase Treinadores /CHue usendispositivosde comunicacdmo FORém deobter

a aprovazdo destedispositivosna Verificacdo de Equipamentotém de receber o selo/autocolante oficial.
Apenas serdo permitidos dispositivos necessarios para a comunicacio aprovada. Os Arbitros podem verificar o
equipamento a qualguer momento durante um jogo para garargiie os Atletas e Assistentes
Desportivos/Operadores de Calha estédo a agir em conformidade. N&o serdo permitidos pedidos para aprovacdo
de quaisquer itens apds terem sido sujeitos a verificacdo de equipamento. Os Atletas e Assistentes
Desportivos/Operadore de Calha em campo ndo podem receber qualquer comunicacéo de fora do campo
enguanto estiverem no FOPispPositivos de comunicaca@o aprovados ndo séo permitidos no FQBRalquer
violacéo desta regra constituird comunicacédo inapropriada e garantira otaalb penalizacdo que seréa jogada

na primeira oportunidade (ou seja, no final do parcial atual em que a violag&o for descoberta).

O equipamento esta sujeito a verificaces aleatérias a qualquer momento durante um torneio, exclusivamente
de acordo com o @ério do Arbitro em campoou do Arbitro Principal.Se o equipamento usadem campofor
considerado fora de conformidadsera atribuido untartdo amarelo adtleta. (Ref. 15.9.8) Se o equipamento

de um Atleta (cadeirade-rodas, calha, luvas, talas ®utros dispositivos auxiliargsfalhar os critériommuma
segunda ocasiade verificacdoaleatérig esseAtleta recebe um segundo cartdo amarelo e vai perder o jogo
atual.

AsBolas d&Gompeticao que sadolasextra, também devenser sujeitas Verificacadodas Bolagm cadatorneio.

4.1 O Campo

A superficie deve ser plana e suave (e.g. cimento pofidaleira, borracha natural ou sintética). A superficie
deve estar limpalN&o se deve utilizar nada guserfiracom a superficielo jogo(por exemplopdsde qualquer
espécie)

As dimensfes do Campéaasde 12.5n x 6m com a area de lancamento dividida seis casas de langamento.
Todas as medidados limites exterioresdomedidas pelo interiodas linh&. As linhas que dividem as casde
lancamento eas linhas para &ruz sdo marcadas com untiaha fina de canetacom afita a sercolocada
uniformemente em cima desta marcaividida em partes iguaipara cada ladadessa marcaA linha de
lancamento e 0 V serdo colocados dentro da area nado valida para-&lBoléRef.Layout do Campo de Boccia
no final deste Manual de Reg)as

Todas as maegdes do campo devem tentre 1,9cm &7cm de largura e deveser clarament visiveis. Pode
ser usada fita adesivaara marcar as linhadJma fitalarga de 4cm- 7cm, serd usada paramnarcar as linhas
externas do campo, a linha de lan¢camento e a linha em V. Umestfitaita, de 1,9cma 26cm, deve semusada
para marcar as linhas que dividem as ceda langamento, @aixaalvoe a cruz. As dimensdes internas da caixa
sdo de35cm x35cm. Uma fita fina sera colocada pelo lado de fdeacaixaalvo quadrada d&5 cm.
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4.2 Marcador

Omarcadordeveser colocadoemlocalonde todos ositletas que competem no jogoossam véo claramente

4.3 Equipamento de Cronometragem

Oequipamentode cronometragenteve sereletrénica

4.4 Bolas Mortas

Umabolade bocciague saadas linhas limite do campaeve ser colocadaa area designadaum recipiente de
bolasmortas, ousimplesmenteora das linhas limite do campocarca deum metrodas bolas aarea de jogo
Isto concede espaco aos Atletas para se movimentax@mpletamenteem torno das bolas eer claramenteas
bolas em jogo.

4.5 Indicador de Cor Vermelha/Azul

Umindicador consiste numraquetacolorida tilizada pelo Abitro para mostrarque Lado (vermelho ou azul)
ir4 jogarde seguidaOArbitro usaa raqueta eos dedos para indicar o resultado no fim de cada parcial e no fim
do jogo.

4.6 Aparelhos de Medida

Moldes das medidas das bolas s@sada para medir o perimetro da bolde boccia Outros instrumentos
incluindo ftas métricas, compassos, apalpa folgasa@terna séo usaus pelosArbitros para medir aslistancias
em campo

4.7 Bolas de Boccia

Um jogo debolas deBocciaé constituido por 6 bolas vermelhas, 6 azuis e lola branca. As bolas de
Boccia usadas em competic8ancionadas devem cumprir os critérios abaibedinidos pelaBISFedRef.
4.7.1,4.7.2)

CadaAtleta ou Lalo pode usar as ssardrias bohs de cor. N®ivisdolndividual cada Atleta pode usaml
sua proépria bolalvo; na Divisdode Pares eEquipas, cada Lado s6 pode usar uma balso.

As bolas de competic@apenaspodem ser uadaspelos atletas que néo leveas suaproprias bolas para
a Cénara de Chamaddma Bolaalvo da competicao serd emprestada a um lado se a suaaBaldalhar
o teste das bolas.

4.7.1 Critérios da Bola de Boccia

4.7.1.1 Uma bola deve ser de natureza esférica, construfdizandopainéis de dimensdes uniformeds painéis
devem ser costuradosns aos outropara definir a forma esfériciklma bola deve pesar 275 g.-42 g. A
circunferéncia de uma bola deve ser de 270 maB#im.
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Todos os painéis de uma dada bola devem ser coiustsucom materialdéntico. Os materiais admitidos sao:
vinil, tecido de poliuretano, couro, couro sintético, camurgca ou outro material similar com caracteristicas
reduzidasde alongamento e estiramento.

Os materiais de enchimentoermitidos serdqelletsou granulosde dimenséo uniforme, de polietileno ou de
outro plastico similar, ou de materiaisturaisinertes. Os materiais devem ser ndmndutores, ndemetalicos e
ndo-magnéticos.

4.7.1.2 As bolas devem ter uma cor definida de vermelho, azul e brameaala cor deve estar dentro da paleta
de cores aceitavel peld®ed (incluir como apéndice).

*
4.7.1.3 Cada Bola utilizada em competicdes sancionadds RiISfed deve ser uma "bola licenciada" de um

fabricanteoficial A bola deve ser marcada com o log6tipo oficial do fabricante e com o log6tipo oficial licenciado
pela BSFd. Ambos os logétipos devem ser claramente visiveis.

* Esta regra aplicase-a integralmené a partir de 1 de janeiro de 2028ntes desta data, aplicae-a apenas
aos seguintes eventos:

I Campeonatedo Mundode 2022

1 Tacaslo Mundo de 2022

4.7.1.4 Uma bola sera desqualificada para jogar se néo estiver em boas condigbésas condi¢bes, significa

apta para o fim a que se destina, de qualidade satisfatdria, ndo danificada e capaz de qualquer padrédo de
desempenho acordaddNdo deve apresentar perfacdes ou cortes visiveis na superficie exteAosuperficie

deve estar isenta de autocolantes ou decalguesola nédo deve ter fios rasgados ou em falta ou mais de dois
pontos que tenham sido reosturados ou reparadodlenhum residuo ou substéncia deastar na parte exterior

da bola.lsto inclui adesivos ou colas ou quaisquer substancias de baixo atrito, como 6leo olAgragkas néo

devem apresentar abrasdes intencionalmente aplicadas nas superficies.

Atletas que sejam detetados a usar bolas a@tirs serdo imediatamente desqualificados do Torngie

Mais detalhes sobre bolas licenciadas serdo publicados na vers@as Regras

4.7.2 Teste das Bolas

4.7.2.1 ApGso langamento da moeda ao,alada bola sera testadaa Camara de Chamadeélizandou m Rdil

Test homol ogado pela Bl SFed para verificar se a bol a
uma rampa dealuminio de 290mm de comprimento eroouma inclinagdo de 25 graus da horizontal (mais ou
menos 0.5 graus)Cada bola deve rolar pelo menos 175mm na placa de aluminio horizontal de saida do
dispositivo de teste de 100mm de larguraera considerada aprovada no teserolar claramente ao Igo da

placa horizontal de saida e cair dela. Cada bola pode ser testada no maximo trés vezes e ndo sera aprovada se
ndo cair dgplaca horizontal de saida numa das trés tentatikdrmabola que caia pelo lado da plada saida

sera reprovada. Se a bola passa 12 tentativa, a 22 e a 32 tentativas ndo sdo necessdasnesma forma,

se falhar na primeira tentativa, mas passar na segunda tentativa, a terceira tentativa ndo é realizada
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(emtorneios sancionados pela BISFed, o teste sera feitodigpositivod e “ Rol | t e sdorifrmgdoe t enha

pelo HR com um visor de angults modo a questeja entre 24.5 e 25.5 graus).

4.7.2.2 Operimetroda bolaseraverificadoutilizandoum molderigido Sandard da BISFetom uma espessura
de 7-7.5 mm), que contén dois buracos: um buraco camm perimetro de262 mm (o buracépequend) e outro
comum perimetro de&278mm (o buracod g r g.r0desté realizae da seguinte forma:

4.7.2.2.1 Cada bola seréestada para verificar quedo passa em cima do buraco pequemelaacdoda gravidade
ao ser cuidadosamentenlocadaem cima deste.

4.7.2.2.2 Cada bola sera testada pagrassar através do buraco maior. Cada bola é cuidadosamente colocada por
cima do buraco maiorA bola deve passapelo buraco maior pelo seu préprio pegice., sé pelaacdoda
gravidade.

4.7.2.3 O peso de cada bola severificado usando uma balan¢a com uma preciséo até 0.01 g.

4.7.2.4 Cada bola sera inspecionada visualmente quansai@conformidade durante o processo de testes as
bolas.

4.7.2.5 O Abitro Principal poddazertestes aleatdriosdicionaisconforme as Regras 4171 —4.7.23.

4.7.2.6 Qualquerbolaque nao sejaprovada de acordo colRegra4.7.1.1-4.7.25. seré rejeitada eetida pelo
Arbitro Principal até ao fimaltorneio; essa bola ndo podera ser usada duramterneio (Ref.9.4).

O Avrbitro Principal e, em ultima analise, o Delegado Técnico tomeetiado final sobre se quaisquer bolas
podem ser usadas ou serdo desqualificadas.

5. Dispositivos Auxiliares

Dispositivos Auxiliaretais como calhas e ponteiros usados pelos atletas da Divisdo BC3 estdo sujeitos a
aprovacaona Verificacdo de Equipamentie cadatorneio. Luvas e talastilizadas por qualquer Atletana sua

mao de lancamentotém que ter aprovgdo documentadada ClassificacA@ue tem de ser trazidgara a
Verificacdo déequipamento gpara a Camara de Chamada.

5.1 Uma calhaquando colocada sobre um dos lados deve caber numa &area de 2.5m >Edim.area é
tridimensional;nenhuma parte da calha pode pender sobre o interior de qualquer likda@alhas devem ter a
base e todas as extensdes colocadas na sua maxima extmside a melicdo.Tal inclui qualquer dispositivo
que segure a bola no lugar para além da extenséao da cHilM.DE SERpossivel para a calha estener além

do limite maximo, caso contréario, € ilegillarcas ou linhas para indicar a extensdo maxima permitida de
qualquer porcao da calha ou suporte de bblAOs&0 permitidos.

5.1.1 Para evitar danos, apenas o Operador de Calhaou o Treinador deve ocupar-se da calha durante
as verificagbes de equipamento. Uma vez aprovada na Verificacdo de Equipamento, o Arbitro aplicara
0 carimbo ou autocolante de validacdo ou fornecido pelo HOC para a Competicdo a todos os
equipamentos aprovados.

5.2 A calha nédo pode ter qualquer mecanismo que ajude a propu#mento ou diminuicdo deelocidade da
bola;ou ajude na orientacdo da calha (jlasers, niveis, travlesjiras telescopiosetc.). Taisaparelhos nao sédo
permitidos na Céara de Chamada nem mampode jogo.Assim que o Atleta larga a bola, nada deve obstruir
o0 percurso desta de forma algumééo é permitidiuma extensdo de topdNao podeser utilizado um mecanismo
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acessorio fixo ou temporario na calha para servir de mira/apontar/orientar a chlka incluiaros, anéis e
suportes.Qualquer trilho lateral ou outra saliéncia ndo deve exceder a altura (didmetro) daGhaarril
final/superior néo deve exceder a altura dos carris laterais.

5.3 Aquando do langamento da bola, a calha ndo ppdedersobre qualquer parte déinha de langamento.
(Imagine a linha como uma parede soélida que ndo pode ser tocada ou atravessada).

5.4 N&o exste restricdo ao comprimento dwonteiroutilizado pelo Atleta para soltar a bola da calRef.15.5.4.)

O ponteiro deve ser fixado diretamente ao Atleta (cabeca, boca, baroa, etc.)Os ponteiros devem ter
contato direto com a bola (e o Atleta) ao soltar a béldargada da bola deve seausada pela forca do Atleta
utilizando o ponteiroLevantar ou baixar uencancelando é legalLagos, fitas, tiras de pano, etc., ndo séo
ponteiros.Ponteiros aprovados receberdo autocolantes de validagéo.

5.5 Depoisdo Arbitro apresentar @ola-alvo, e antes de lancarBola-alvo, oAtleta que lanca deve mover a calha

de forma clarapelo menos 20 cm para a esquerda e 20cm para a direitaqui em diante, referido como
‘“movi ment o n@eaf.155.9)8storassega gue '0 operador de calha ndo pode ajudar a alinhar o
primeiro lancamento, enquanto o arbitro esta ocupado).

Nos parciais de desempate, tanto Bavisaolndividual como na d@ares, cad&tleta devefazer o movimento

nos 2 sentidogntes de langar a sua primeira bdfgra Pares, este € um movimento simultdneoasapenas
depois do arbitro indicar a sua vé®ef.13.5). A calha deve também dazer o movimento nos 2 sentidastes

de ser lancada ququerbola de penalizacao.

Os atletas que tenham bolas para lancar devem reorientar a calha antes do seu langamento fazendo o
movimentonos 2 sentidogjuando ele ou 0os seus companheiros regressam da area dgjagoPares, este é

um movimento simultanee- ambos os Atletas TEM de movimentar a sua calha antes do langcamento da bola)
Se umAtleta j& ndo tem bolas para lancar, ele/ela ndo necessita fegtermovimento(Ref.155.10).

N&o € necessério movimentar a calha entre as outras jogadas.

5.6 Um Atleta pode usar mais do que uma calilau ponteiro durante um jogoTodos os dispositivos auxiliares
devem permanecer dentro da casa de lancamento Alteta durante todo oParcial. Seo Atleta quiser usar
qualquermaterial (garrafas, casacos, pibander a $§ qu outro equipamento (ponteiro, calha ou extensdles

c al ha..) undPRarcid, meesdtens devemesta dentro da casa de langamento @dleta no inicio desse
Parcial. Se um destdtens for tirado de fora da casa de langamento durante o parcialArbitro agira segundo
asRegras 15.7.1, 157.4.

5.7 Seo equipamento de um Atletae danificadurante o jogo, Arbitro vai parao tempo e sera dado aado
em causaum tempo técnico dedez (10)minutos pararepararo equipamento Num jogo de Paresim Atleta
pode partilhar acalhacom unfa colegase necessario Pode darse asubstituicdo da calh@or uma calha
suplementarentre Parciaisdesde que a calha substituta tenha o selo/autocolante da competigaérbitro
Principal deveser notificado deste procediment@ds substituicdepodem vir de fora do FOR¢f.19). Um lado
apenas pode ter um tempo técnico por jogo.

5.8 Atletasquerequeiram a utilizacao devasou talasna sua méo de lancamentou a utilizacdo de quaisquer
outros dispositivos auxiliaretevem ser portadoesde um documento daprovacgdo da utilizagéo dessigsns
emitido pela Classificacd@ documento de Classificacdo é valido pelo prazo declarado nesse documento (a
Classificacdpode ser permanente ou temporaria).
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6. Cadeiras-de-Rodas

6.1 Os Atletaglevem estar sentados numa cadede-rodas para competirfodemaindaser usadas scootemi
bercos/camas (com autorizacdo documentada da Classifi.ai@o ha restricbesa altura do assento para
Atletas BC3, desde quermanecansentadosao lancar a bolePara todos os outroétletas, a altura maxima do
assentoé de 66 cmmedida do chdoaté ao ponto mais baixo onde a nadega do atleta estad em contacto com a
almofada da cdeira(Ref.15.7.6).

6.2 Seuma cadeirade-rodasse danifica durante o jogo, o tempo sera parado e sera dadolamloum tempo
técnico de dez (10) minutgmr jogopara reparacao. Casacadeirade-rodasnao tenha reparacao, Atleta tem
de continuar a jogacom a cadeirale-rodas danificad@u perderao jogo Ref.11.8)

6.3 Em caso de divergéncimArbitro Princpal, conjuntamente com o Delegado Técnichegadoa unasolucio
A sua decisaé definitiva.

6.4 AdaptacGes a cadeirate-rodas.

6.4.1 Os Atletas estéo autorizados a utilizar apoios posturais na sua caldeioalas de competicdo para apoiar

a estabilizacdo do corp&stes suportes podem incluir cintas pélvicas, cintas ou arneses no peito, cintas de
tornozelo,separador cintas de perna/pé, suportes toracicdsste tipo de suporte deve ser revisto, aprovado e
documentado durante o} processo de Classificacéo.

6.4.2 Quabuer dispositivo adicional acrescido a cadelerodasde jogoespecifica do atleta sera analisado
tanto pelos Arbitros como pelos Classificadodd&NHUMlispositivo adicional pode ser acrescido a caddea
rodas de jogo que proporcione estabilidadeaalnal, ou controle ou dirija 0 membro superior/ membro inferior
(UL/ LL) ao langar a bola.

6.4.3 Um Arbitro ou Classificador tem a autoridagara pedir aoAtleta para remover qualquer dispositivo
acrescido ndadocumentado, queeconsidera dar adtletauma vantagem injustquando este lanca bola para
a area de jogo (por exemplo, um guia externo que auxilia a dire¢cdo de um arremesefi&iggmento).

PREPARAGCAO ANTES DO JOGO

7. Aquecimento

7.1 Antes do iniciode cadajogo, sera concedido um periodo de tempos atletas pra aqueceem na area
designadale “Campos de AquecimeritoDurante o periodo oficial de competi¢cdo, os Campos de Aquecimento
serdo usads exclusivamente pelos atletapie vao jogano jogo seguinte agelada Atletase Acompanhantes
dosAtletas(TreinadorCA, SA, R@penaspodem entrar nos Campos daquecimentoe dirigirse parao campo

gue lhes foi destinado e no horério estabelec{B@f.15.91)

7.1.1Tempo de Agquecimento: pai@s primeiros jogoslo dia,os Camposle Aquecimento abr&o 90 minutos
antes da hora de inicio do primeiro jogo e fechard 5 minutos ant€adsarale Chamada abrir pa@s primeios
jogos Para os jogos seguintes nesse dia, @mposde Aguecimento séto abertos quando aCémarade
Chamada para os jogos anteriores fechar e fedh& minutos antes d&€amara deChamada abrir para estes
jogos.Quandoa Camara de Chamadkecha para os Ultimos jogos do dia,Atfetas que nao jogarardurante o
dia podem usaps Camposle Aquecimento para treinar por 60 minutd3.TD pode ajustar esteorario para
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permitir um acesso razoavelos camposde aquecimento e parajustar o calendario da competica@s
participantes serdo informados dpiaisquer alteracbes ao calendario normal

7.2 OsAtletas podemser acompanhadosos Campos de Aquecimenpor umnimeromaximo de pessoas que
se indicam(Ref.15.91)

BC11 Treinador(ou Assistente de Treinadomaisl Assistente Desportivo

BC21 Treinadomaisl Assistente de Treinador

BC31 Treinador(ou Assistente de Treinadomnaisl Operador de Calha

BC4 1 Treinadomaisl Assistente de Treinador

ParBC31 Treinador(ou Assistente de Treinadompaisl Operador de Calhpor Atleta
ParBC4 1 Treinadomaisl Assistente de Treinador

Equipa(BC1/2) 1 Treinador(ou Assistente de Treinadorpaisl Assistente Desportivo

= =4 —a 8 -8 -—a -8

7.3 Caso seja hecessario, podem estas Campos de Aquecimenton tradutor e unfisioterapeuta/massagista
por pais Estas pessoas ndo podem dar assisténcia no treino

8. Camara de Chamada
8.1 Um relégio oitial estara colocadem destaquena entradada Cénara de Chamada

8.2 OsAtletas podemser acompanhados Canara de Chamadpor um niimero maximo de pessoas que se
indicam:

BC11 Treinador(ou Assistente de Treinadorpaisl Assistente Desportivo

BC21 TreinadoKou Assistente de Treinador)

BC31 Treinador(ou Assistente ddreinador) maisl Operador de Calha

BC4Treinador(ou Assistente de Treinadgf) Assistente Desportivse for um atleta de pé
ParBC31 Treinador(ou Assistente de Treinadonpaisl Operador de Calhpor Atleta
ParBC4 Treinador(ou Assistente de Treinado() Assistente Desportiy@e for um atleta de pé
Equipa(BC1/2) 1 Treinador(ou Assistente de Treinadoraisl Assistente Desportivo

= =4 —a —a -8 -—a -8

8.3 Antes de entrarem n&&nara de ChamadaadaAtleta, cadaAssistente Desportive cadaOperador de
Calhadevem mostrar oslorsais e os cartbefe acreditacdoOsTreinadoresou Assistentede Treinadorjlevem
mostrar a sua acreditacdo. @ersaisdevem serclaramente visiveis de frente e podem ser no Atleta ou na
cadeirade-rodas Os Operadores de Caldavem usar o numero de dorsal que capenda ao do Atleta a quem
dao assisténcialaramente visivel nas suas costésdos ooutros Assistentes Desportivos devem ter o dorsal
no peito. Na Divisdo de Equipas, osfséente Desportivo pode usar o dorsal de qualquer um dos Atletas BC1
naguele jogoA falta destes procedimentos resulta no impedimedtoentrada na&Canara de Chamada

8.4 A identificacagaratodos os jogo® feita ra secretiriaa entrada daCamara de Chamad® Lado que néo
estejapresente na @nara de Chamada horasperde por falta de comparéncia.

8.4.1 Para a Diviséo Individual, todos os atletas devemesgstadoentre trinta (30) e quinze (15) minutos antes
do horarioagendhdo para 0 jog@m que esta programado participarem

8.4.2 Para 3 Divides dePares e Equipasodos os atletas devem seggistadosentre quarentae cinco (45) e
vinte (20) minutosantes do horariale inicio dgogoem quedeveraoparticipar.
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8.4.3 Cada ladqIndividual, Equipa ou Par, incluindo qualquer Assistente @ésp/Operador de Calha o
TreinadorAssistente de Treinaddrdevem fazero registo ao mesmotempo e trazerem consigotodo o
equipamentoe bolas. Os Lados devem levar paf@éanara d€hamadaapenaso equipamento necessarigara
competir.

8.5 Uma vezregistadose dentro da Camara de Chamadsiletas, TreinadoregAssistentes de Treinadog

Assistertes DesportivogOperadores de Calhado podem sair da @éara de Chamad&e o fterem ndoseréo
autorizadosa voltar a serentrar e deixam de fazer parte daoresentejogo (excecao para RegreB.13). Outras
excecdeserdo consideradas pelbrbitro Principal e/ou pelo Delegado Técnico

8.6 Depoisdo registq todosos Lados devem permanecer Gdmara de Chamadana area correspondente ao
campo que lhefoi destinado Se um atleta precisa de disputar jogws linhas consecutivas Treinador CAou

0 Chefe deDelegacao podem, com autorizagdalo Delegado Técnico, regar o atleta para o jogo seguinte. Isto
inclui os jogos dplayoff, quandoa qualificacdo para a fase seguinte ndoxatempo suficientepara cumprir as
restricdes de tempo d&€amara de Chamada

8.7 No momento déinido, as portas da&Cé&nara deChamada séo encerradas e nenhuma pessoa, equipamento
ou bolas podgio entrar ou tomar parte no jogoppdem ser consideradas excec¢des pAhbitro Principalou
alguém designado para o efeitmormalmente o Assistente do Arbitro Principal

8.8 Osarbitrosde cada jog@ntrardo na Camara de Chamada para preparar 0 jogo o mais tardaiGitgara
de Chamada fechar.

8.9 Osérbitros podem pedir aos dtas para mostrarem oseus dorsaisa acreditacdo @ documentacdo da
Qassificagao.

8.10 Todo oequipamento sera verificado na Camara de Chamaaa éxemplo, para confirmar os selos/
autocolantesde aprovagdaem calhas, ponteiros e cadeiragle-rodag. Qualquer equipamento que falhe uma
verificacdo ndo pode ser usado esampqg a menos queesselLado wssa fazer uma reparacdo imediata na
Cémara de Chamagbara tornar o equipamento legal.

8.11 As bolas serao verificadas na Camara de Chandguizs o lancamento da moeda, o Arbitro verificara as 7
bolas de cada lado utilizandoRoll Testo Teste de CircunferéngiaTeste de Pese Qualquer
bola que falhar em qualquer um destes testes na Camara de Chamada sera confiscadaparati resto do
Torneio. Tais bolas ndo serdo substituidas para o jogo atual; no entanto, se foralvbotpue falhar, sera
substituida por uma Bolalvo da competi¢do escolhida pelo ArbitBolas de competicdo podem ser usadas por
atletas que ndo trgam as suas préprias bolas para a Camara de Chamada.

8.12 Lancamento da moeda ao a® langcamento da moeda ao ar tera lugar na Camara de Chamadlenitt

faz girar uma moeda e o Lado vencedor escolhe jogar vermelho ou azul. Antes ou depois do langcamento de
moeda ao aré permitidoaqualquerLadoexaminarsuavementeas bolas de Boccia do Lamjmosto(com cuidado

e sob superviso do Arbitro)

8.13 Sehouverum atraso, enquanto a @éara deChamada ester a funcionar, o Arbitro Principal oualguém
designado para o efeitpodem autorizar o uso da casde-banho dentro das seguintes condicdes:

i O outro Lado do jogo deve ser informado

1 Oatleta sera acompanhado por um memhkadministrativq

1 O atletater4 deregressar &anara de Chamadam dez (10) minutgmnao regressar a tempresulta
na falta de comparéncia ao jogo
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8.14 A regra 8.4 ndo se aplica se a causa do atraso feesfzonsabilidade a Comité Organizador. Se, por
gualquer razéo, os jogos estéo atrasados, o HOC ngiificescritoo mais rapidamente possivel todos@sefes
de Delegacaqoor escritoe o TD revira acalendario.

8.15 Os tradutores s6 podem entrar r@émara de Chamadau no FORe tal Ihes for pedidpor um Arbitro. O
tradutor devera permanecena areadesignadaantes doiniciode qualquer jogo por forma ser elegivel para
entrar na Cénara de Chamadau no FOP

9. Verificagao de Bolas

9.1 Se algum atleta levar bolas em exaepara a Camara de Chamada, as bolas extra serdo confiscadas até ao

fim da competicéo.

As “bol as extra” gqgue tenham sido confiscadas, mas que
para utilizagdo numa competicdo seguinte no mesmo tmrnEstagpodemser solicitadas apds o término da
competicéo.

9.2 Se uma ou mais bolas forem rejeitadas na verifioalg bolas o Atleta recebe um cartdo amarelo ao abrigo
da regra 19.3.Se um atleta tiver mais do que uma bola rejeitada na mesma verificacéo, a falta incorre num
Unico cartdo amarelanas o atleta jogara com menos uma bola por cada bola que for rejeitada.

9.3 Sea(s)bola(s) de um Atleta ndo cumprirem o0s requisitos durargeverificago de bolaspara um jogo
subsequenteesse Atleta recebe um segundo cartdo amarelo e perde o jogo por falta de comparéncia ao abrigo
das regras 19.2 e 159.3.

9.4 Atletas e RreinadorefAssistentes de Treinadpodem assistia verificacaale bolas Se uma bola
for rejeitada o
.(Ref4.7.2)

9.5 Na Divisdade Pares e Equipass Atletas tém de identificar o seu equipamento e bolas na Camara de
Chamadade forma que caso algum equipamento seja rejeitado numa verificagéo, este possa ser corretamente
associado ao atleta a quem pertence a propriedade ndo for admitida, o capif@gara comum ndmero
inferior de bolag) (Ref.15.9.2).
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EM CAMPO

10. Jogo

Dirijamse daCamara de Chamadzara o campo designado no FOP.

10.1 Aquecimento em Campo

Uma vez em campos Atletas posicionarse nas suas casds lancamento respetiva® Arbitro indicaré o inicio

de umperiodode 2 minutos de aquecimento durante o qual cada Lado pode landas as suas boldmcluindo

a BolaAlvo) Os Suplentenuncalancambolas de aquecimentdurante o tempo dequecimento, Atletas, SA,

RO, e equipamentos ndo devem invadir as casas de lancamento dos adversarios. A calha NAO pode pender sobre
as linhas laterais para vadir o espaco de um adversario durante o0 aquecimento.

O aquecimento termina quando ambos os lagogaremtodas as suas bolagi quando os 2 minutos tiverem
expirado (0 quecontecer primeird.

10.2 Langamento da Bola Alvo

Aquando do langamento de qualquer bola @Alvo, vermelha ou aul) o Atleta deve ter todo o seu
equipamentq bolase pertencesdentro da sua propria casa de lancamento. Para os Atletasi&G3nclui o
Operador de Calha

10.2.1 O Lado que joga com as vermelhas inicia sempre o primeiro parcial.

10.2.2 O Atleta s6 pode lancar BolaAlvo depois de o Arbitro indicar que é a vez daquele Lado a jogar.
Atletas BC3 devem fazer o movimento nos 2 sentidos antes de lancar-ahNmmla

10.2.3 A BolaAlvo deve ficar na zona valida para a Bola Alvo.

10.3 Bola-Alvo Falhada
10.3.1 A BolaAlvo sera falhada se:

1 quando jogadafiqgue naareainvalida para a Bolalvg,

1 élancada para fora dos limites;

I uma violacdo é cometida pelo Atleta Emca a BolaAlvo. A penalizacdo apropriagaevista naRegra
15.1—-15.9também ser&plicada.

10.3.2. Sea BolaAlvo é falhadaentdo o Atleta que dewéa langar a BoldAlvo no parciakeguintelancala-a
agaa. Se a Botalvo é falhada ndltimo parcial, o Atleta que est4 na casa que langou a bola no porRaicial
lancara agora a Bolalvo. O langamento da Boldlvo continuard em sequéncia ag@e a bolaalvo sejavalida.

10.3.3. Quandoa Bola Alvo éalhada o parcial seguinteserdiniciado como se a falha néo tivesseorridoe a
Bola Alveseralancada pelo Atletgue deeriafazer o langcamento da Bola Alvo.

10.4 Langamento da primeira bola de cor para campo

10.4.1 O Atleta que lanc@om sucess@ BolaAlvo, langa também a primeira bola de cqRef. 158.8). Se
decorrer um longo periodo entre o langamento da Ballso e 0 da primeira bola de cor (por exemplo, devido a
mau funcionamento do reldgio), o Atlefgode pedir para lancar a Bolalvo novamente antes de lancar a
primeira bola de corO tempo sera reiniado para a hora de inicio do Parcial.
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10.4.2. Seabolade corfor lancada para fora das linhas limjteufor retirada devido a uma violacao, aquele Lado
continuara a lancar até que uma bola figue &r@ade jogo do campo oaté quetodas as suas bolas tenham
sido lancadas. Ndivisdo deParese EquipasqualquerAtleta do Lado indicado pargogar pode lancar aegunda
bolade cor para a@reade joga

10.5 Langamento da primeira bola do Lado oposto

10.5.1. Todos os Atletadevem estar "Fora do Caminho" para conceder aos adversarios acesso livre a area de
jogo.Colocars e “ For a do Ca mirapiteménte,d esesceArbire decidir gue b acesso esta a ser
impedido, pode atribuir um cartdo amarelo ao atleta infratBeft 15.9.4 ou 15.9.5Na Divisdo BC3, os RO e 0
equipamento (incluindo a calha e o banco do RO) devem estar "fora do caminho".

O La@ oposto lancara entdde acordo com &ef.10.4.2

10.6 Langamento das restantes bolas

10.6.1 O Lado que lancard a seguir sera o Lado queera@ bola mais perto da Bolalvo, a ndo ser que tenha

lancado todas as suas bolaaso em que serdoutro Lada jogar Este procedimento continuard até que ambos

os Lados tenham lancado todasasbolds. adver sarios tém de se colocar “fo
sua vez dgogar.

10.6.2. Se um Atleta deciit ndo lancar qualquer das bolas restantes, deve indicar ao Arbitro que n#taggar
mais qualquer bola durantesseParcial Neste casop tempo sera parade as restantes bolas serdo declaradas
Bola(s) morta(s). Bolas n&o lancadas seréo registadasio(BNL)o boletim de jogo

10.7 Finalizagao de um Parcial

10.7.1 Depoisde todas as bolas terem sido langadas e nio haver bolas de penalizagdo, o Arbitro anunciara
verbal mente o resul t a(@ef11p(Seeonfrbitro precifdie medid mara Bederninaraal ”
pontuacao, ele/a vai convidar dsletas/Capitdes para area de jogoOs (peradores deCalhapodem voltar-se

neste momento para assistir medicdoApds a medido, osAtletas voltam para suas sas de lancamento

Arbitro anuncia gpontuacdoe "Fim do Parcid). Apds a conclusdo do jogo Aobitro anunciaé “Fm do Jogt e

ird anunciar e indicar a pontuacao final.

10.7.2 Se héa bolas de penalizacdo a serem lancadas, depaiscdeheceremo resultado doParcial com os
atletad capitdese permitirem aos ROs voltarese brevemente para verem as baglagireade jogo sera limpa pelo
Arbitro (o fiscal de linha pode ajugeO Lado premiado com uma bola de penalizac&o seleciopalgueruma ()
dassuas bolas de cpgue sera lancada paracaixa alvoO Arbitroanunciara verbalmente resultadocalculado
(Ref.11)e,entdo “H m d o .[Ederémisimal para os ROs de que poueltar-se para a area de jogo neste
momento.O resultado total do Parcial sera registado no boletim de.jogo

10.7.3. Noparcial final de um jogo, se néo tiverem sido lancaddss as bolas e o vencedor fibvio, ndo serdo
dadas bolas de penalizacdo se o AssistBetportivg Operador de Calhau o TreinadofAssistente de Treinador
em campdestejarem.Tal também se aplicar@os langamentos de penalizagao.

10.7.4 Os Assistentes DesportivdSperadores de Calhasos Treinadordéssistente de Treinadorsé podem
entrar naareade jogoquando autorizados pelérbitro (Ref.159.7). No final doParcial, quando dvbitro anuncia
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“Um mi anquardgol nfanténa bola no ar; este € um sinal para o Assistente Desportivo, Operador de Calha e
Treinador/Assistente déreinador de que podem entrar na area de jogo

10.8 Preparacgao dos Parciais seguintes para todas as Divisoes

O arbitro dard o maximo de um minuto entRarciais. O minuto comeca quando o Arbitro apanha a-Bbla

do chao e anunAsdisientes Daspons, Ppearadorés de Calh@reinadorese/ou Assistentes de

Treinador sao responsaveis por recupeasibolas para o inicio do proximo Paroias. oficiais podem ajudar, se
solicitado.Quaisquer bolas que nédo se encontrem nas casas de langamento dos atletas no inicio do Parcial seréo
"Bolas Mortas".

Passados 45 segundos o A pdyaraBadlvacouer e avancapara 4 lhhasie gund o
lancamentoAo mi nut o, o Arbitro anunciaréa “Tempo”! Todas a:
o Arbitro da a Bol#lvo ao Atleta que vaigar.O Ar bi t r eAl dvior"d “SRoloa Lado oposto
terdo que esperar até que Arbitro indique que € a sua vez de langaromento em que poderterminar a sua
preparacaqRef.15.6.4)

Quando o érbitro diz "Tempo!", os Atletas devem estar nas suas casas de lancamento; Os Assistentes
Desportivos, Operadores de Calha e Treinadowssistentes de Treinador devem estaas suas areas
designadas. Penalizacdo: um cartdo amarelogbp@sarem um jogoRef.15.9.4).

10.9 Langamento das Bolas

10.9.1. Quandoa bola é largada, o Atleta deve ter pelo menos umddega em contacto com o asserda
cadeirade-rodas Osatletas que s6 podem jogar apoiados no séddmen, deventer o abdémenem contacto
com a cadeira deancamento(Ref. 15.7.3). Estes Atletas devem ter a aprovacao da Classificdgéomentada
para este método de jogo.

10.9.2. Se uma bola € langada e toca no Atleta quiaiagou,ou num Atleta adverséario ou no seu eqaiipento,
e ultrapassa a linha de lancamentomnsiderasejogada

10.9.3. Umabola, depois de ter sido lancada, pontapeada,sz@indo do topo da calha,pode rolarpara fora do
lado da casa deahcamentodo Atleta(tanto pelo ar como pelo chéo),aravés da casa do Lado oposto, antes
de cruzar a linhde langcamento e ir para a area de jogo

10.9.4. Seuma bola em jogo rola sozinha, sem ter sido tocada por nada, permanecera na area de jogo na nova
posicéo.

10.10 Bolas fora dos limites

10.10.1. Qualquetbola é considerada fora se taoau cruza as linhas limite exteriores. Se a bolaiesta tocar
a linha e a suportar outrhola,a bola na lina deverd ser retirada diretamenfgara fora perpendicularmente a
linha limite num Gnico moviento, mantendoa bolacontacto com o chdo. Se a bola que estava aperada
cai e toca a linhagssabola tambémé considerada foraCada bola sértratadade acordo com a regra 1@3B
ou 10.11.1.Uma lola que toca ou cruza as linhesteriorese depoisreentranaareade jogo é considerada fora
e convertese em bola morta
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10.10.2. Umabola que é lancada e falha a entratkarea de jogoexceto no casda regral0.14, é considerada
bola fora

10.10.3. Qualquerbola de cor que éancada owempurrada para fora das linhas é considerada Bidata e &
colocada na aredesignadaO Arbitro éo (nico a deciil se a bola estau néofora das linhas.

10.11 Bola-Alvo empurrada para fora

10.11.1. Sea BolaAlvo é empurrada para fora daeade jogo, ou para dentrda zona ndo valida para a Bola
Alvo, durante o Jogo, é reposicionada na Cruz.

10.11.2. Seisto ndofor possiveporque uma bta ja esta sobre a cruz, a Béltvoseracolocada tao perto quanto
possivel em frente da cruz com a bol a cesebarecaethite entr e
a cruze a linha de langamenjo

10.11.3. Quandaa BolaAlvo é colocada na cruz Lado a lancar a seguir seiétetrminado de acordo c¢u a regra
106.1.

10.11.4. Sendo ha bolas de cara area de jogo depois da BeMo ter sido recolocada, o Lado, que empurrou
a BolaAlvo paréfora, jogara.

10.12 Bolas a pontuar equidistantes

Aodeterminarqual o Lado a lancar a segiseduas ou mais bolas de cordderentes estda pontuare estédo
equidistantes da BotAlvo, e o resultado € igual(1:1; 2:2),& o lado que langou por
ultimo que devejogar novamente O Lado a lancar alternard enté@té que a relacdo de equidistancia seja
desfeita, ou um dosados tenha langado todas as suas bo&es.as bolas a pontuar séo equidistantes, mas a
pontuacdo nado € igual (2:1), o Lado com menos bolas equidistaategoga. O Jogo continuard entédo
normalmente. Se uma nova bola lancada desfaz a relac&guidistanciamasfica a fazer umaliferente, mas
ainda assinrelacao equidistant@a pontuar essa mesmaor deve joganovamente

10.13 Bolas langadas em simultaneo

Se um lado langanais do que uma bola quandor a sua vez de jogaasbolassimultaneamente jogadaserao
retraidase corverter-se-do emBolasMortas. (Ref. 15.5.11).

10.14 Bola caida

Se um Atleta deixa cair uma bodda pode serrepetiddds b ol as que caem na ar.ea de |
Bolas que ficam atras da linha de lancamento, mesmo na casa de lancamento do adversario, sdo "caidas" e
podem ser repetidadNdo ha limite noimero de vezegue uma bola pode ser relangadap Arbitro € o tnico

a decidir. Neste caso, o tempo nao sera parado.

10.15 Posicionamento dos Treinadores (ou Assistentes de Treinadores)
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Os Treinadoregou Assistentes de Treinadoredgvem estar posicioros no fundo do campo, na area de
Treinadoregunto & mesa do marcador.

10.16 Verificacao de Bolas

Uma verificacdalas Bolaparaapurara suaconformidade com a regra 4.7 sera realizada apés a concleséo d
0s jogosApos a conclusédo do jogo,arbitro em campa

OtAtleta(s)
(RO/SA/Treinador/CA) para esta verifica¢gge.alguma bola falhar tesverificacao aleatéria, o outro
lado sera declarado vencedor e o lddérator sera réegadopara a Ultima posi¢cao nessa competic&uaisquer
bolas que reprovem no teste serdo retidas até ao fim do torn&ioc

11. Pontuagao

11.1 A pontuacéoseradada pelo Arbitralepois de ambos os Lados terem langados toddsokes O Lad com
a bola mais perto da Bokvo contara um ponto por cada bola maigxima da BolaAlvo do que a bola do
adversario mais perto da Beksvo.

11.2 Se duas ou mais bolas de diferentes cores estdodexjantes da Bold\lvo e nenhuma outra estad mais
perto, entdo cda um dos Lados recebera um ponto por bola.

11.3 Ospontos das bolas de penalizagdo, se osiver, serdo somados ao resultado registads quando
realizadosCada bola de penalizag&o que pare dentro da caixa de penaligagficara um (1) ponto

11.4 No final de cadd@arcial o Arbitrodevecertificar-se deque o resultado esta correto no boletim de jogo e no
marcador. Os Atletas/Capitdes sdaesponsaveispor se assegurarem que 0s resultados sdo registados
corretamente.

11.5 No final dosParciais,0s pontosobtidos em cada parciaido somads e o Lado cora pontuacao total mais
elevadaserao vencedor.

11.6 O Arbitropode chamar os Capitdes (ouAtetas, na Divisdolndividual) seiver de fazer medicbeuse a
deciséo @enhidano fim de umParcial.

11.7 Seo resultadofor igual no final dos Parciais regulagsterem sido jogadaosincluindo quaisquer bolas de
pendizacaq é jogadoum parcial de desempat®s pontos conseguidos Rarcial dedesempate ndo contam
para o posicionamento ngérie;apenasdeterminam o vencedor.

11.8 Se um Lado falha um jogo, entao o Lagosto venceo jogo por 6-0; ou pela maior diferenca dgontos

de qualquer jogo nessaérie ounas séies eliminatérias O Ladoque falhar o joggontua zero. Se ambos os
Ladodalharem o jogpambos perdem por & 0, ou pela maior diferencde pontosde qualquer jogo nesss€rie

ou nas séieseliminatorias O resultado seiregistadopar&a ada Lado come?).“ perdeu por

Se ambos os Ladésharemo Jogo, o Delegado Técnico érbitro Principatiecidirdo a acdo aprogila.
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12. Parcial Interrompido

12.1 UmParcial é interrompido quando as bolasi uma bolaforam movidagpelo contacto de um Atleta ou do
Arbitro, ou por uma bola langada durante uma violagée oArbitro ndo conseguiu pargRef.15.8.2).

12.2 Se unvarcial é interrompido devidaac&o daoArbitro (por exemplo, o Arbitro chuta uma bola, ou mostra

a corincorreta) este consultando o seu Fiscal de linha, repora as bwlasidas na sua posicao prévia (
Arbitro tentara sempre respeitar o resultagoévio, mesmo que as bolas ndo estejam na sua exata posicao
anterior). Se o Arbitro ndo sabgual o resultadoanterior, ou ndo pode reposicionar as bolas perturbadas
ent&o oParcial devera ser recomecado. O Arbisera ojuizfinal. O Parciakera reiniciado no estado em que
estava antes d interrupcéaoter ocorrido - bolas retraidasie ambos os lados mantse-do na area das bolas
mortas; se tiver tido lugar uma bekdvo falhada, o Lado que fez a Ultima jogada legitima jogara aABalade
novo.

Se a cor errada é mostrada pelo Arbitro e essa bola de cor é jogada, a bola é deya@\Empo é reiniciado.
Se outras bolas forem mexidas, e se o arbitro ndo conseguir reposicionar as bolas de forma justa, estaremos
perante um Parcial interrompido e 0 mesmo sera reiniciado.

12.3 Seum Parcialfor interrompidodevido a um erro oacdo de um Lado Arbitroagira conformedescrito
na regral2.2, masconsultagambososLadc e dfiscal de linhale maneira a evitar tomar decisdes injustas.
O Arbitro pode consultar a cAmarsobre o camppse estiver disponivel (12.5)v&rificacdo da camara fica ao
critério do Arbitro Principal.

12.4 Se umParcial interrompidoprecisar de ser reiniciadetiverem sidoatribuidasbolas de penalizagao,

a(s) bola(s) de penalizac8eréo jogadas no final dearcialrepetido. Se o Atleta ou Lado que provocou o
Parcial interrompido tinhanteriormentedireito a bolds) de penalizacdmesseParcial ndo poderdagora

jogar essas bolase a perturbacgéo foi causada por uma bola jogada em infracdo, essa bola e todas as bolas
retraidas do lado infrator permanecerdo na area das bolas mortas durante o Parcial repetido.

12.5 Nas principais competi¢cdes (Campeonatos do Mundo e Jogos Paralimpicos) cAmaras sobre o campo
serdo usadas em cada campo para permitir que o ArBitilzstitua as bolas de forma rapida e precisa na
suas exatas posicoesprévias

[Nota: A partir de 2023 serdo igualmente exigidasimaras sobre cada um dos camposm todos o0s
Campeonatos Regiais].

13. Desempate
13.1 Um desempate constitwim Parcial extra.

13.2 Os Atletas mardr-se-do nas suas casae lancamentariginais.

13.3 Se a pontuacao estiver empatada apos o nimero regulamentar de Parciais de um jogo (e depois de todas
as bolas de penalizacéo terem sido jogadas), o Arbitro realizaricamento de moeda ao antes de anunciar

"Um Minuto". O Lado que ré escolheu primeo no langcamento da moeda na Caraate Chamada, vaer o

primeiro a escolhepara odesempate.O vencedor deste laTmamentoda moedaao ardecide qual lado vai jogar

a primeira bolade cor O Arbitro ira entdoapanhara BolaAlvo (ou a bolade penaliza¢&pdo chdo da area de

jogo edizer"Um minutd".
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134A0 soar “Tempo!”, apo6s um mi nBotaAlvodoradaqee jogaa primeirai s, o0

na cruz.

13.5 O Desempate é d¢&o jogado como um parcial normdaDivisdolndividualde BC3, antes de lancamento
das primeiras bolas de cor (tanto vermelha como azaljlaAtleta TEM defazero movimento da calha nos 2
sentidos Nos Pares BC3, TODOS os atletas (vermelho,@mazula vel TEM defazer o movimento da calha o
2 sentidoesm simultanealepois de o arbitro dar sinalesse Ladpara jogar e antes de lancamasuaprimeira
bola Ref.5.5, 15.80 —retrac¢do da bola langada).

13.6 Seocorrera situacao descritaa regra 11.¢ cada Lado recelvegual niimero de pontos no desempate
resultadoé registado e € jogado um segundo desempé&testa vezo Lado oposto comecara o desempatam
a sua BolaAlvo na cruzEste procedimento continua com o primeiro lancameatalternar entre os Ladosaté
que haja um vencedor.

14. Movimento em Campo

14.1 Um lado ndo pode prepar o seu langcamento seguinte®rientar a cadeirae-rodas ou a calha, ou
arredondar a bola no tempo dbadoadversario(antes da cor ser mostrada, a&eitavelque um atleta pegue
numa bola sem &ancar, porex.é permitido ao vermelho apanha sua bola antes de o Arbitresinalar para o
azul lancar e pda bola na sua m&o ou molo;n&o é permitido ao vermelho pegar numa bola depois do Arbitro
ter indicadoao azullancar) (Ref.15.6.4)

14.2 Uma vez que Arbitro tenhaindicadoao Atletaqual o Lado a lancar, os atletas desse lado podem entrar na
areade jogo ou em qualquer casa de lancamento véR&f.15.6.1) E permitido aos atletas orientarem a calha

a partir da sua propria casa de lancamento ou de qualquer casa de lancamentdsAidetase Assistentes
Desportivos/Operadores de Calh&odevem ir para as casas dadversariognquanto preparam o seu prgrp
langamento ou orientam a calhassistentes Desportivos/Operadores de Calha NAO podem entrar na area de
jogo durante o Parcial.

14.3 Os Atletas podem ir para tras dasascasas de lancamento para alinhar os seus langamentos ou falar com
0s seus colegade equipa Pelo menos uma roda dianteira deve permanecer dentro da propria casa de
lancamento do Atleta durante este temp® caminhoatrds das cass pode ser usado peldiletas BC3 para
entraremna area de jogdSe eles quiserem entrar na &rea de jogo, em pares BC3, deveio @ passar por

tras do seu préprio colega de equipa.

AosAtletas eOperadores de Callgue infrinjam esta regra sobre 0 movimento em canspoadito para ficaem
na area adequada e comeean a preparasenovamente.O tempo decorrido naserareposto.

14.4 Se algum atleta precisar de assisténcia para ir a campo, ele/ela pode pédlbio ou juiz de linha para
o/a gjudar.

14.5 Num jogo de Equipas ou Pares, se um Atleta langa bola e o0 seu colegde equipaestiver ainda a
regressar a sua casa de langamento, o Arbitro dar4 uma bola de penalizacéo e retracdo da bola lancada (ref
15.7.7). O atleta que regressa (que nao lanca) devgdo menosuma roda dentro da sua casa de langcamento
quando o seu colega de equifzncaa bola

14.6 Acles de rotina antes ou depois do lancamento sdo permitidas sem que tenha de ser feito um pedido
especifico ao Assistente Desportmo Operador de Calha.
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VIOLACOES

15. Violagoes
No caso de uma violagfmde haver uma omaisconsequéncias:

1 Retracéo

1 Uma bola de penalizacéo

1 Uma bola de penalizagdo mais retracéo

1 Uma bola de penalizagdo mais wartdo amarelo
1 Cartdo Amarelo

1 Cartdo Vermelhojesqualificacdo

Todas as violagBes séo registadas no boletim de jogo.

Um atleta e seu SROsé&o considerados uma unidadequalquer cartdo amarelo ou vermelho atribuido ao
SAROE atribuido também ageuatleta. Por outro lado, os cartdes amarelos e vermelhos atribuédas Atleta
aplicamse igualmente ao seu SA/RO.

Um Treinadoou Assistente de Treinad@ considerado como uma Unica unidade; se um Treinadéssistente
de Treinadorecebe um cartdo amarelo ou vermelho, este néo é transferido para o Lado.

15.1 Retragao

15.1.1. Uma retracdoconsiste naremoc¢do de uma bola do camp@d bola retirada serd colocada narea
designadano ch&do ou numaaixa das bolas mortas

15.1.2. Uma retracao s6 pode ser atribuida a uma violagdo que ocorra durante o ato de lancaleemta bola.

15.1.3. Se é cometidama violacdo qe obrigaaretracéo, o Arbitro devera sempre tentar parar a bola antes que
a mesma altere a posiQ das outras bolas.

15.1.4. Se o Arbitro ndo conseguir parar a bola antes de esta alterar a posicdo das outras bolas, o garcial ser
considerado parcial interrompidgRef.12.1-12.4)

15.2 Uma bola de penalizacao

15.2.1. Umabola de penalizacdoconsiste naatribuicdo de umabola extra ao Lado opostoEstabola sera

lancada depois detodasasbolasterem sido jogadasum ParcialO &rbitromostra o resultad@ ocronometrista

regista a pontuacgdodas as bolas serdo removidas da &rea de pgdado a quem foram averbadas bolas de
penalizago ird selecionar urti) das suas bolas de ¢ajue sera lancadpara a cxa-alvo. O Arbitranostrara a
corajogareindicav er bal mente “Um minuto!” O atleta tem 1 minut
bola parar dentro da éea-alvo de35cm sem tocar nas linhas exteriores, o Lado que lancou a bola de penalizacéo

obtera um ponto extra. O Arbitro adicionara esse fooa pontuado  final do parciaé fara o respetivo registo

no boletim de jogo. No casie uma bola de penalizagéo tempo devera ser ajustado para 1 minuto depois de

registado o tempo restante do parcial no boletim de jogo.

15.2.2. Seocorrermais dogue uma violagdo durante ufarcial por um dos Lados, podera ser averbada mais
do que uma bola de penalizac@adabola de penalizagéo é lancada separadamefteola lancada é removida

e registada (se estiver a pontuar) e o Lado escolhe de ensaassseis bolas de caque lancara nas bolas de
penalizacdo subsequentes.
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15.2.3. Violag6escometidas pelos dois Lada®iose anulamCada lado tentara obter(s) seus) ponto(s) de
penalizacdo O primeiro langamento sera do Lado a quem foi atribuid& bola de penalizagdo, a partir dai o
lancamento dasestantesbolas de penalizacamcorrerade forma alternadantre os Ladas

15.2.4. Seé cometidauma violagéo que da origem a uma bola de penalizagdo enquanto abola de penalizacdo
esta a ser lancagda Arbitro averbara umaola de penalizacdao Lado adversario

15.3 Cartao amarelo

15.3.1. Quandoé cometida uma violagéo enumerada na regra 16.8ostrado um Cartdo Amareto Arbitro
registaraa violagdmo boletim de jogo.

15.3.2. Aolhe serem atribuidos dois (2) cartdes amarelos durante uma competi¢cdo, o atletaluidode
participar no jogo a decorre© jogo &onsiderado perdidgRef.11.8).

Ao 2° cartdo amarelo, ou por cada cartdo amarelo posterior que um atleta receba, edefdexcluido do
respetivo jogo, mas € elegivel para jogar qualquer odt®jogas remanescenteslessa competicao.

15.4 Cartao Vermelho (Desqualificacdo)

15.4.1. Quandoum Atleta, Treinador, Assistente deTreinador, Operador de Callwu Assistente Daportivo é
desqualificadpé mostradoum Cartdo Vermelhe é feito oregisto no boletim de jogdJm Cartdo Vermelho
significa sempreima desqualificacdmnediatada competicadRef.15.11.4).

15.4.2. Seum atletae/ou o seu SAROé desqualificado, o Lado perdera o jd&ef.11.8).

15.4.3. Um atleta desqualificado pode ser readmitido para jogos futuros na mesma competic@iegséo do
Arbitro Principal e Delegado Técnico

15.5 As seguintes a¢des dao origem a retra¢ao da bola jogada (Ref. 15.1):

15.5.1. Seuma bola dancadaantes da indicacéo dérbitro de qual a cor a jogar
15.5.2. Seuma bola p& na calha depois de ter sido largada.
15.5.3. Se unDperador de Calhparaa bola na calha por qualquer &x

15.5.4. Se num jogo de BC3j atleta BC3 ndo uemlargaa bola. O atleta tem de estar em contacto fisico
direto com a bolano momento em que a largaContacto fisico direto inclui utilizar um dispositivo auxiliar
ligado diretamente cabeca, boca, bragu pernado atleta(Ref.5.4).

15.5.5. Seo Assistente Desportiv@perador de Calhasta a tocar @atletaou a empurrar/puxar a cadeira
de-rodasno momento em que a bola é lanca(Ref 35).

15.5.6. Seum Operador de Calha um Atleta largam a bola em simultaneo.

15.5.7. Seuma bola de cor é lancada antesBla-alvo(O atleta designado para jogar a Baleocontinua a dever
lancar a Bolalvo tal como previsto em 10.2 e 10.3).
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15.5.8. Sea primeira bola de cor a ser jogada nao € lancada pelo atleta que larigdaalvo Ref.10.4.1)

15.5.9. Seum atleta BC®aofaz omovimento dacalhanos 2 sentidoglepoisda bolaalvo lhe ser apresentada e
antes de a lancar; ou antes de lancar uma bola de penalizacédo; ou antes do 1° lancamento para cada atleta num
parcial de desempatgRef.5.5)

15.5.10. Seum Atleta BC3 néaeorienta a calha fazendo movimento simultdneo nos 2 sentidoguando ele
e/ou o seu colega de equipa regressam do campo, antes de jogar a sU& hala
(Ref.5.5)

15.5.11. Seum Lado lanca mais do que umaldao mesmo tempoRef.10.13).

15.6 As seguintes a¢des dao origem a atribuicdo de uma Bola de Penalizacao (Ref. 15.2):

15.6.1. Se um Atleta sai da casa de langamento quando a sua vez néo foi indiRatla4.2)

15.6.2. Se umOperador de Calhaevolta para dentro do campo para ver o jogo durante Bancid antes de
todas as bolas de ambos os lados tiverem sido jogéRiefs3.5).

15.6.3. Se na opinido do Arbitroexistir comunicacdo inapropriada entre Atleta/s, os seus Assiss
DesportivosOperadores de Calha$reinadore®/ou Assistentes ddreinadoregRef.16.1- 16.3).Isso inclui a
comunicacao através da tecnologia (Smart phone...)

15.6.4. SeumAtleta e/ou 0 SARO preparam o seu proximo langamentorientando a cadeirale-rodase/ou
a calha ou arredondando a bola no tempo ddversario Ref.14.1)

15.6.5. Seo Assistente Desportiv@perador de Calhanove a cadeirale-rodas ou a calha ou o ponteiro ou d&
a bola ao Atleta sem que este Ihe peBaf(3.5).

15. 7 As seguintes a¢6es dao origem a retra¢ao da bola langada e atribuicao de uma bola de

penalizacdo (Ref. 15.1 / 15.2):

15.7.1. Largara bolaalvo ou uma bola de cajuandoo Assistente Desportivo Operador de Calha Atletaou
qualquer parte do seu equipamentdolas ou pertenceseddoa tocar as marcacgdes da casa de langcamento
ou parte da superficie do campo que néo faga parte da casa de lancamento do @Heiasistentes Desportivos
BC1 podem estar atras da casa de langaimeo seu préprio AtletaPara AtletaBBC3e seusRO, esta situagéo
mantémse enguanto a bola esta a rolar na ca(Ref.10.2).

15.7.2. Largara bola quando a calha esté a sobrepoalquer parteda linha de lancament{Ref.5.3).

15.7.3. Largarabola sem ter pelo menos uma nadegau abdomen de acordo com a classificagadm contacto
com o assento da cadei(Ref. 10.9.1).

15.7.4. Largara bola quando a bola esta a tocar parte do campo, fora da casa de langamento d¢R¢fetf.2).
15.7.5. Largara bola quando @perador de Calhalha para area de jogdRef.3.5).

15.7.6. Largara bola quando a altura do assento do Atleta esta acima da altura maxiG@adeparaBC1BC2
e BC4Ref.6.1).
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15.7.7 Um Atletalancara bolanum jogo deequipas ou pargenguanto o seu companheiro de equipa ainda esta a
regressar para a sua casa de lancamémb145). Se o Atleta que ndo esta a lancar tiver, pelo menos, uma roda
a tocar o interior da sua casa de lancamento, considerqueesta dentr o’ da sua casa de |

15.7.8. Preparare, de seguidalancaruma bola quando é a vez dadoadversario jogafRef.15.6.4).

15.8 As seguintes a¢Ges ddo origem a atribuicio de uma bola de penalizagao e um cartao
amarelo (Ref. 15.2, 15.3):

15.8.1. Qualquerinterferéncia deliberadau distracdo de outro Atleta de tal maneira que afete a concentracéo
ou o ato de lancamento do sewversario

15.8.2. Causaum parcial interrompida@ue precisa de ser reiniciado.

15.9 Um Atleta, Assistente Desportivo, Operador de Calha e/ou Treinador/Assistente de
Treinador que cometa qualquer das seguintes ofensas recebera um cartao amarelo (Ref.
15.3):

15.9.1 Um Atleta ou Ladoa entrar para aArea de Aquecimentofora da sua vezou levar para aArea de
Aquecimento, ou para @mara de Chamadanais do que o nimero de pessoas permit{ief.7.2, 8.2).Isto
resultara num cartdo amarelo aleta ouCapitdo, no caso de jogos dRares ou Equipas.

15.9.2. UmAtleta, Par ou Equiptevar para a Camara de Chamada mais do quénoeno permitido de bolas
(Ref.3.1,3.2.1, 3.3.1) As bolas a mais seréo confiscadas e guardadas até ao final da competi¢do.

Na divisdo ddPares eEquipas o cartdo amarelc@ mostradoao Atleta que traga um amero de bolas acima do
permitido. Se ndo for possivel determinar quem é o atleta, o aviso sera dado adac#péf.9.7). O Atleta que
traga as bolas a mais pode indicar que bolas seréo confiscadas.

As bol as a ma iadds, mgsujee clEmprana on restanted critérias, podem ser reclamadas para a
competicdo seguinte do mesmo torneio.

15.9.3 Um Atleta quando &s)sugs)bola(s) ndo cumpa os critérios durantea avaliacdodas bolagRef.4.7.1,
4.7.2e 9.3). Umainformacao serd afixada a entrada da Camara&Ctkamada relativa a bolas e equipamentos
que ndo cumpram os critériastodos os cartdes amarelos.

15.9.4. Uminjustificado atraso do jogd decis&o do Arbitro é final nestes casos.

15.9.5. Naoaceitar a deciséo dérbitro e/ou atuar de maneira a prejudicar Lado adversariou o pessoal da
competicao

15.9.6. Deixaro campo durante um jogo sem permissaoAtbitro, mesmoque sejaentre Parciais oudurante o
desconto de tempo técnico, esgalividuo ndo podera regressar ao jogo.

15.9.7 OAtleta, Assistente Desportiy@perador de Calhau o TreinadatAssistente de Treinad@ntra na area
de jogo sem permissao do Arlt(Ref.10.7.4)

15.9.8. Utilizarequipamento durante a Competicdo que ndo satisfaca os critérios de equipamento. (Se, durante
a verificagcao de equipamento prévia ao torneio, se encontrar equipamento que ndo esteja em conformidade, o
equipamento pode ser adaptado para cumprir e recebeelo sficial/autocolante).

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered addres§0 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom

Page30o0f 40
Date:06 October 2021



> <
°

BISFed
BISFed International Boccia Rule2021- 2024 (v.11)

15.10 Um Atleta, Assistente Desportivo, Operador de Calha e/ou Treinador/Assistente de
Treinador que cometa qualquer das seguintes ofensas recebera um 22 cartdo amarelo e fica
impedido de continuar o jogo que decorre (Ref. 15.3):

15.10.1. Recebemum 2° cartdo amarelo durante a mesma competicdo (i.e. recebeu previamente um cartdo
amarelo por alguma violacéo listada Regra 15.9.

15.10.2. Umsegundo cartdo amarelo narea de Aquecimento oCamara de Chamadiado ao atletae/ou
SAROdurante amesma competicétevaraa ficar impedido de jogar o presente jogdLadoperde para o seu
oponente Ref.11.8)

Um segundo cartdo amarelo mostrado &einador Assistente do Treinadara impedto de entrar o FOP para
esse jogo.

15.10.3. Umsegundo cartdo amarelo em campo durante um jogo levara a impedimento para jogar esse jogo e
poderé resultarem derrota (Ref.11.8).Se for oTreinador Assistente do Treinadpele(a) sera forgado a deixar
o0 FOP, mas jogo poderacontinuar.

15.11 Qualquer Membro da Equipa, Atleta, Assistente Desportivo, Operador de Calha e/ou
Treinador/Assistente de Treinador que cometa qualquer das seguintes ofensas recebera um
cartdao vermelho e imediata desqualificagao (Ref. 15.4):

15.11.1. Demonstrarcomportamento antidesportivo tal como tentar iludir um arbitreompetir com uma bola
que tenha sido adulteradaou tecer comentérios ndo autorizaddentro ou fora doFOP.

15.11.2. Condua violenta.
15.11.3. Utilizarlinguagem ou gestos ofensivos, insultuosos ou abusivos.

15.11.4. Um cartdo vermelho em qualquer altura levara a uma desqualificacdo imediata da competicdo. Os
resultados de jogos anteriores dessa competicdo serdo considerados perdidégletaoou Lado ndo sera
elegivel para recebgrarticipacdo oypontos para ranking dsa competicdoRef.15.4.1).

COMUNICACAO

16. Comunicagao

16.1 Ndohavera comunicagédo entritleta, AssistenteDesportivg Operador de Calhdreinador Assistente de
Treinadordurante um Parcial.

Séo excecbes

1 quando um atleta ped@/ao sua/seuAssistenteDesportiva/o alguma acao especifica tal como alterar a
posicdo dacadeirade-rodas mover um dispositivo de assisténcia, arredondar a bolpamsara bola
ao Atleta. Algumas agfes de rotina sdo permitidas sem pedido explicito ao Assistente
Desportivd Operador de Calha

1 TreinadoresAssistentes Desportivo©peradoesde Calhgpodemfelicitar ouencorajaros Atletas
do seu Lado apds uma jogada ou entre Parciais.
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16.2 Nadivisao deEquipa ePares durante o decorrer de urRarcial, osAtletas apenas podem comunicaiom

0s seus colegas de equipa que estéo em cadgpwis de AArbitro indicar que é a sua vez de jogAurante um
Parcial, quando nenhum dos Lados recebeu indicacio para jogarderarte uma medicdo dd\rbitro; uma

avaria do reldgi), os Atletas de ambos os Lados podem conversar silenciosamente mas isso devera terminar
assim que o Lado oposto receber indica¢éo para jogar.

16.3 Umatleta ndo pode instruir o Assistente Desport{&muipg ouOperador de Calha (Pat) seu/suacolega

de equipa/par.Cada atleta pode apenas comunicar diretamente com o seu proprio Assistente Degportivo
Operador de CalhaJm Atleta BC3 pode usar urtebelaou esquema para dar indicacdes ao seu companheiro
de equipa.

16.4 EntreParciais os Atletas podem comunicar entreles o seuAssistenteDesportivd Operador de Calha o
seuTreinador Assistente de TreinadoEsta comunicacadeve terminar assim que &rbitro esteja preparado
para iniciar cParcial. OArbitro n&o ira atrasar o jogo para permitir que uma conversa se prolongue.

16.5 UmAtleta pode pedir a outro atletau Operador de Calhgara se movimentar na casa de lancamento afetd
estiver posicionad/o de uma maneira que afete o langcamento, mas nédo pode {leEbique saian da sua casa de
lancamento.Durante umjogo, do RO deve garantir que o seu equipamento esta fora do candeHorma queo
adversario possa facilmente fazer eudancamentq sem causar danos a quaisquer pertences quejastno
caminho.Para evitar danoss ROsd0 deven mover o equipamento dos adversari@urante unjogo, o RO deve
mover sua proprizalhdpertencesparafora do caminho dadversariopara pemitir que olangamento seja feito
sem interferéncia.

16.6 Qualqueratleta pode falar com o arbitro no sguoéprio tempo. Os Assistentes Desportivos/Operadores de
Calha apenas podem transmitir mensagens para o Atleta e Arbitro com a autorizaéémton

16.7 Ap6so Arbitro indicar que Lado jogar&jualquerAtleta desse Ladpode perguntar a pontuagéo ou pedir
uma medicdo Questdes relativas a posicionamento de bofes., qual a bola do adversérique estd mais
préxima?) ndo serdo respondidasOsAtletas podem entrar na area de jogo para certificarel@smesmos de
que forma as bolas estédo posicionadas.

16.8 Seé necessaria traducdo em campo durante um jogd{Rtera total autoridade para selecionar um
intérprete adequadoO Arbitro Principal tentara primeiro pedir apoio a um voluntario desportivo da competicdo
ou a outroArbitro que réio esteja a arbitrar nessaomentoou escolhero intérprete da sua area designada.

16.9 Osintérpretes ndo se sentardo na area do cangm joga Os intérpretes terdo de estar na sua area
designadaNenhum jogo sera atrasado se um intérprete ndo estiver presente quando necessario.

16.10 Qualqueraparelho de comunica¢é@dncluindoum smartphone levado para o campo de jogo tem de
ser aprovadopelo HR ou por alguém designaddurante a Verificacdo de Equipamento e receber um
autocolante de validacadispositivos de comunicacdo ndorapados NAO serdo autorizados no FOP
Qualque uso indevidoconstituirh comunicagéo inapropriada eesultard na atribuicdo dema bola de
penalizacda ser jogada na primeira oportunidadedf4; 15.6.3).

AosTreinadorefAssistentes ddreinadore® permitido utilizatabletse smartphonegpara tomar notagTais
dispositivos devem estar num mod@or exemplo, o0 modo de avidajue impossibilite a comunicacdo com os
Atletas em campaOs Arbitros tém autoridadeara,em qualquer momento durante jogo,verificar o dispositivo
do Treinador/ CA para garantir que ele ndo et modo de comunicacaops Atletas e osAssistentes
DesportivogOperadores de Callean campo ndo devem receber qualquer comunica@detronica, devoz,
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por sinais) de fora do campdurante um ParcialDispositivoseletronicosNAOpodem ser levados para
dentro de campo, a ndo ser que sejam aprovados na verificacdo de equipar@eatquer violacdo desta

regra € uma comunicacdo inadequadeesultara naatribuicdo deuma bola de penalizagéo

Gestos/ sinais oficiais

Os gestos foram desenvolvidos para aju@ato Arbitros comoAtletas a entender certas situacdeds Aletas
nao podem protestar se um arbitro se esquede usar um gesto esp#ico.

Arbitros

SITUAGAO A ASSINALAR

DESCRICAO DO GESTO

GESTO A EXECUTAR

Indicagéo para jogar as bolas
aguecimento ou a bolalvo:

1 Regral0.1

1 Regra10.2

Deslocar a méo para indicar o langamenta
di zer, Comece 0 Bag
al vo” .

C

Indicagdo para jogar uma bo
de cor:

1 Regral0.4
1 Regral10.5
1 Regral10.6

Exibir a raguete da cor correspondente
Lado a jogar.

Bolas equidistantes
1 Regra10.12

Segurar a raquete lateralmente contra
palma da m&o, comaemonstrado, com &
borda virada para os atletas.

Rodar a raquete para mostrar quem é a jo(
(como em cima)

Desconto de tempo técnico o
médico:

1 Regra5.7
1 Regra6.2
1 Regrai8

Colocar a palma da méao sobre os dedos
outra mao, estendidaverticalmente (em
forma de T) e dizer o nome do lado que
solicitou €x.°: desconto de tempo médico o
técnico para nome do jogador /equipa/ pai
[/cor das bolas).

)
@
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Parar

! Regra10.6.2 Mostrar a palma da mé&o erguidd0.6.2
1 Regra16.2 indicando ao cronon
f Regra17.10 tempo” ou indicar agq
Substituicao:

Apenas para Eventos de Jovel Rotacdo de um antebraco a volta do outro.

Medicao: . .
Colocar as maos juntasagastalas, como se
1 Regra4.6 . . ) L.
estivesse a esticar a fita métrica.
1 Regrall.6

Perguntar se o(s) atleta(s)
quer(em)entrar em campo: Apontar para o jogador e depois para o olhg
1 Regrall.6

Comunicacao inapropriada:

1 Regrail6

Com uma mao, apontar parakeca e mexel| '
1 Regral56.3 P . P
lateralmente o dedo indicador da outra.
®

Apontar a bola e levantar o antebraco |
posicéo vertical com a méo aberta e a pal
virada para o corpo, dizendo6:dfa’ ou ' d@a
Morta’. De seguidalevantar a bola que fqg

Bola morta / bola fora:
 Regral0.6.2
1 Regra10.10
1 Regra10.11

fora.
Retracao: Apontar para a bola e levantar antebraco
1 Regrai1sl com a mao cdncava, antes de pegar na b

(sempre que for possivel).

1 bola de penalizacéo:

Levantar um dedo.
1 Regral®
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Cartao amarelo:

f Regral5.3 Exibir o cartdo amarelo para a penalizag&o.

2° cartao amarelo e | Exibir o cartdo amarelo para a 22 penalizag
consequente desqualificac@®® | (50 continuar o jogo, para Pares e individu
jogo a decorrer

1 Regra5.10

Cartao vermelho

D lifi
(Desqualificacdo Exibir o cartdo vermelho.

1 Regral¥
Fim do parcial / fim do jogo: Cr.uzar e afastar os l?ragos esticados.
1 Regra 10 Di zer , “Final de part
9 ' “Final do jogo” ey
Pontuacéo:
Colocar os dedos na cor correspondente p
1 Regra4b5 . , .
indicar o ndmero de pontos. E dizer .
1 Regrall
resultado
Pontuacao

EXEMPLOS DE RESULTADOS

3 pontos para vermelh{ 7 pontos para vermelh{ 10 pontos para vermelh{ 12 pontos para vermelh

Fiscal de Linha

| SITUAGAO A SER ASSINALADA DESCRIGAO DO GESTO GESTO A EXECUTAR
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Para chamar a atencéo dg Levantar o braco

arbitro

17. Tempo por parcial

17.1 Cadalado terd um tempo limite pargogarcada parciak é monitorizado por um marcado©s tempos
saa

BC1-5 minutos pa atleta por parcial

BC2-4 minutos po atleta por parcial

BC3-6 minutos po atleta porparcial

BC4-4 minutos pa atleta porparcial

Equipas-6 minutos pe Equipapor parcial

ParesBC3-7 minutos pe Parpor parcial

ParesBC4-5 minutos pe Parpor parcial

= =4 -4 —a -—a _—a -2

17.2 Olancamento da bak alvo contapara o tempo fixado para cadado.

17.3 O tempo de um Lado deve comecarcantar quando oArbitro indica ao marcador que Lado dejgar,
incluindo a bolaalvo.

17.4 Otempo de um ladgéarano momento em que cadéolaque esta a ser lancagera dentro dos limites do
campo ou atravessa os limitds campo.

17.5 Seum Lado ndo largou a bola quando alcancado o tempo limite, essa bola e as restantes bolas desse Lado
tornam-se invalidag sdocolocadasa area designada paras bolas mortadNo caso dos atletas BC3, a béla
considerada langada assim que comeca a rolar na calha.

17.6 Seum Lado largar a bola depois do limite de tergew ultrapassado, entdoArbitro devera parar a bola e
removéla decampo antes interfira com o jogo. Se débimterfere com gaisqueroutrasbolas, o parcial passara
a parcial interrompid (Ref.12).

17.7 O limite de tempo para as bolas genalizacda® um minuto por cada violagddl bola) para todas as
divisdes de jogo.

17.8 Durante cadaParcial o tempo restante de ambos os Lados sera mostradonaccador Nofim de cada
Parcial o tempo ndo utilizado pelos dois Ladwesa registado no boletim de jogo.

17.9 Duranteo decorrer de cad®arcial,seo tempo esta incorretamente calculado, o arbitrovéea ajustdo
de modo a compensar o erro.
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17.10 Durantequalquer disputa ou confus&o, Arbitro devera parao tempo. Se for preciso interromper um
Parcial para traducéo, o tempo devera ser paraBempre que possivel, o tradutor ndo deve semussma
Equipapaisdo atleta(Ref 16.8)

17.11 O marcador anunciara, em voz alta e clara, quando o tempo que fdltanéinuto”, “30 segundos, “10
segundoy; e “Tempd guando o tempaerminar. O Arbitro deve repetir esse andncio, de forma que os Lados
saibam que 0 mesmo é para o seu campo.

18. Desconto de Tempo Médico

18.1 Seum atleta ou SAROadoecer durante um jog¢deve ser uma situacao sérigiialquer atleta podera pedir
umdesconto de tempo para assisténcia médieanecessarioUm jogo pode ser interrompido para desconto de
tempo médicode dez (D) minutos durante o qual o arbitro deve parar o tempo do jodda divisdo de BC3,
durante os dez minutos de desconto de tempo médicd)psradores de Calh#o podem olhar para a area de
jogo.

18.2 UmAtleta ou SAROs6 tem direito a um (1) desconto de tempo médico por jogo.

18.3 Qualqueratleta ou SARQ que recebaum desconto deéempo médico,deve ser visto em campo assim
que possivel pelpessoalmédico destacado para o pavilhd0pessoaimédico pode ser assistido através
de comunicacéo por parte do atleta ou/8& se necessario.

18.4 EmqualquerDivisdose umAtleta estiver hcapaz de catinuar a jogar, perdera go Ref.11.8.

18.5 Se 0 desconto de tempo médico € pedido pamaAssistenteDesportivd Operador de Calh@ o SA/RO é
incapaz de continuar apds o desconto de temge,0 Atleta ainda tiver bolas, mas ndo as possa jogar sem
assisténcia, convertese-do em bola(s) morig).

18.6 Se umAtleta continuar a pedir descontode tempo médios nos jogos seguinteny TD consultandoo
pessoamédico e um representante do pais Atleta, determinara se essatleta devera ser afastado até final
da competicéo.

Nacompeticdoindividua] seum Atleta é afastado até ao final da competigdodos os jogosubsequentes que

seriam jogados por ale terdo o resultadanais eleado de 6-0; ou ocorrespondente & pontuacao do jogo com
maior diferenca pontual dess#rieou eliminatdria

19. Desconto de Tempo Técnico

19.1 Uma vez por jogo, se algum equipamento se danificaengb deve ser parado ®era atribuido ad\tleta
um desconto degempo técnico de dez (10) minutos para repagaseu equipamentoNum jogo dePares, um
Atleta pode partilhar umaalhacomasua/seu cdegade equi, se necessaridJmacalhade substituicdo pode
ser substituida entr@arciaigo Arbitro Principal deve ser notificado dissdjens para reparacgancluindo uma
calha de substituicdo, podem vir de foraodFOPUm Oficial (Fiscal de linhaMarcador Ar b i)tdeve ...
acompanhar o pexal quefara a reparacao.

Se o0 equipamento ndo puder ser reparadoitteta deve continuar a jogar com o equipamento avariado ou
perder o jogo Ref. 11.8).
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PROTESTOS

20. Clarificagao e Procedimento em caso de Protesto

20.1 Duranteum jogo, umiado pode sentir que o Arbitro ndo apreciou um facto ou tomou uma decis&o incorreta
que afeta o resultaddo joga Nessa altura, étleta/capitdodesse Ladpode chamar a atencéo do Arbitro para
esta situacao @rocurarclarificacao. A contage do tempo deve ser parad®ef.17.10).

20.2 Duranteo jogo,um Atleta/capitdo pode pedir a intervencdo ddR cuja decisao é fina o jogo continua.
Nenhum protesto adicional pode ser feito. Se estiverem a ser utilizadas camaras sobre o campo, o HR pode usar
tais evidéncias parehegar a uma deciséo.
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Layout do Campo de Boccia
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Orientag¢Oes para marcacao

Fita larga para dinhas exterioreslinha de langamento e linha do V.

Fitaestreitapara as linhas divisias das casas de langamento, para a cruz e para eabasde35cm x 35cm
6 metros—linha da frente e linhae fundo: nedidas de dentro danhas laterais

Linhas lateraisle 12,5 metros:medidas do interioda linha de frente e dentro da linfdo funda

10 metros: medidos do interior da lintda frenteaté ao exterior da linha de langamento (esta estara incluida
nessa medida)

5 metros: do iterior da linha da frente até ao centro da cruz

3 metros: do interior da linha lateral até ao centro da cruz

3 metros: do exterior da linha de langamento (lado das casas) ektremidade da linha V

1.5 metros: do exterior da linha de langamento (latis casas) étao vértice da linha V

2.5 metros: do interior da linha de fundo para dentro (queasambém o exterigrda linha de lancamento

Linhas das casas de lancamed®l metro: largura da fita repartidaniformementepara osdois ladogla marca
de um metro.
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